Avrupa Birligi tarafindan
finanse edilmistir
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1. Sinif

Bu yayin Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir

ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goérUslerini yansitmak zorunda degildir.

Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Geometri

Ders: Matematik

Ders konusu: Temel geometrik sekiller (cember, liggen, kare, dikdértgen) — Sekiller tilkesinde yolculuk
Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Temel iki boyutlu sekilleri tanima, adlandirma, siniflama ve pratik tasarimla uzamsal diigiinme.

DERSIN AMACI

Ogrenciler cember, licgen, kare ve dikdértgeni yakin ¢evrelerinde tanir, adlandirir, siniflar ve pratik tasarimla uzamsal
canlandirma geligtirir.

OPERASYONEL HEDEFLER

O1: Cesitli diizlem sekilleri arasindan gember, licgen, kare ve dikdortgeni ayirt eder.
02: Her sekli temel gorsel 6zellikleriyle (kose / yuvarlaklik) dogru adlandirir.
03: Gergek nesneleri temel geometrik sekilleriyle eglestirir.

04: Sekilleri anlamli bir biitiin olacak sekilde birlestirir (ev / robot gizimi).
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Sinif sohbeti, yonlendirici soru-cevap, gosteri, bicimlendirici aligtirma, yaratici tasarim.

Ders arag-geregleri: Tahta, renkli kalemler, gercek nesneler, sekil modelleri, akill tahta, 1-3. diizey calisma kagidi.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, G: egli ¢alisma, B: bireysel calisma.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Tahtaya dort temel sekli kalici renk koduyla gizin (kirmizi gember,
mavi liggen, yesil kare, sari dikdortgen). Kose ve yuvarlakhgi
hissettirmek igin somut blok kullanin.

Cekirdek Adim adim: lejanta gore boyama, eslestirme gizgileri, kesik gizgileri
izleme.
Zorluk Sinifta gizlenmig/ig ice Sekilleri buldurun. Kendi giziminde kullandig

sekil sayisini yazdirin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yéntem / 6rgiitlenme

yonlendirmesi

1. Girig ve 1sinma - Malzemeleri hazirlama. Sinif sohbeti (C) 5 dk
“Bugtin gekiller tlkesine
yolculuk yapiyoruz!”




2. Guduleme ve kesif — Duvar saati, tahta, kitap,
pizza dilimi gosterilir.

“Hepsi ayni mi duruyor?
Hangilerinin sivri kogesi
var, hangileri yuvarlak?”

Yonlendirici konugma (C)

5 dk

3. Isleme ve gosteri 01,02 Sekillerin ozellikleri:
licgen 3 kose, kare 4 esit
kenar, dikdortgen 2 uzun
2 kisa kenar, gember
kosesiz ve yuvarlak.

Anlatim ve gosteri (C)

25 dk

4. Rehberli aligtirma 01-03 Dizey 1: renk lejantina
(Dlzey 1-2) gore boyama. Dizey 2:
ginliik nesneleri uygun
sekillerle gizgiyle
eglestirme.

Bireysel / esli (B, G)

20 dk

5. Yaratici uygulama 04 Kesik gizgileri izleyerek ev
(Duzey 3) tamamlama (liggen ¢ati,
cember/kare pencereler,
dikdortgen kapi).

Yaratici tasarim (B)

15 dk

6. Pekistirme ve 0z 02,03 Sonuglar paylagilir.
degerlendirme Gulucik 6z
degerlendirmesi. Siniftan
bir nesne adlandirilir.

Yansitma (C, B)

10 dk

CALISMA KAGIDI
1. sinif galigma kagidi: Sekiller tilkesinde yolculuk
Ug asamali, kolaydan zora ilerleyen yap.

Diizey 1 — Sekilleri boyayalim (tanima)

Ogrenme hedefi: gorsel sekil tanima ve renk esleme. Cember kirmizi, liggen mavi, kare yesil, dikdértgen sari boyanir.

Diizey 2 — Sekil avi (uygulama ve aktarim)

Glinluk nesneler (karpuz, cergceve, madeni para, gikolata) uygun sekil silietleriyle gizgiyle eglestirilir.

Diizey 3 — Sekillerle gizim / evi tamamlama (iiretim)

Renkli kesik gizgiler izlenerek ev tamamlanir. Parga—buitiin ve yaratici birlestirme desteklenir.

DEGERLENDIRME VE GERI BILDIRIM

* Bicimlendirici: Diizey 1 boyama dogrulugu ve Diizey 2 eslestirme gizgileri.

¢ Performans: Diizey 3’te ince motor ve uzamsal uygulama (gizgi izleme).

e Oz de@erlendirme: © Siiper / %) Yardima ihtiyacim var / & Zor.
C=timsinif G=grup B =bireysel
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Osretmen Notlar

Sinif: 1. Simif (gerekirse okul oncesi)
Konu: Geometrik sekiller — Sekiller iilkesinde yolculuk

Ogrenme ciktisi:

o Temel geometrik sekilleri (cember, licgen, kare, dikdortgen) tanimak ve renklerle ayirt etmek.
« Giinliik hayattaki nesneleri geometrik sekillerle iliskilendirmek ve eslestirmek.
» Geometrik sekilleri kullanarak yaratici bir ¢izim yapmak ve kullanilan sekilleri saymak.

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Asagidaki sekilleri belirtilen
renklerde boya: cember — kirmizi,
licgen — mavi, kare — yesil,
dikdortgen — sar1.

Tum ¢emberler kirmizi,
tcgenler mavi, kareler

yesil, dikdortgenler sar
boyanmistir.

Renk-sekil eslestirmesini
dogru izliyor mu? Sekil ve
renk ayirt etme nasil?

1. sinif 1. calisma kagidi
Renkli boya kalemleri

Destek: Renkleri karistiran 6grenciler icin
tahtaya aym sekilleri renkli cizin.

Zorluk: Sekillerin icine veya yanina kuguk
gizli sekiller ekleyin.

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Gunluk hayattaki nesneleri
benzedikleri geometrik
sekillerle ¢izgi gizerek
eslestir.

Gorseller (6r.
pizza dilimi —
ucgen) dogru
cizgilerle
eslestirilmistir.

Soyut sekilleri
somut nesnelerle
bagdastiriyor ve
gunlik hayata
aktarabiliyor mu?

1. sinif 1. calisma
kagidi
Kursun kalem

Destek: Siniftaki gercek
nesneleri gosterip “Bu
hangisine benziyor?” diye
sorun.

Zorluk: Eslestirdiklerinin
disinda siniftan veya evden 2
O0rnek daha soylesin.

Calisma kagitlan tasarlayan: Kreatif Diisiince ve Egitim Dernegi (CTA)

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Sadece 6grendigimiz 4
sekli kullanarak bir robot
veya ev ¢iz. Kag tane sekil
kullandigini altina yaz.

Yalnizca belirtilen
4 sekille 6zgun bir
ev veya robot;
altindaki
bosluklara dogru
sayllar yazilmigtir.

Yaratici birlestirme
(parca—butin) ve
temel sayma
becerisi.

1. sinif 1. calisma
kagidi

Kursun kalem, silgi,
boya kalemleri

Destek: “Robotun kafasini
hangi sekilden yapalim?” gibi
yonlendirici sorular sorun.
Zorluk: “En az 5 ucgen ve 4
cember kullan” gibi alt sinir
koyun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Adl Soyadi:

Sinmifi; .Tarih:

Sekiller Ulkesinde Yolculuk

Ne yapmam gerekiyor?

Gerekli Malzemeler?
Asagidaki sekilleri belirtilen
renklerde boya:
Gember (Kirmizi), Uggen
(Mavi), Kare (Yesil), Dikdortgen (Sar).

(Renkli boya kalemleri.

[Gorev Tasarnmi Alani]

AN

Ornek :
A§a§|daki sekilleri belirtilen renklerde boya:
O Cember (Kirmizi) Uggen (Mavi) Kare (Yesil) Dikdortgen (Sari)
Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?

Gunlik hayattaki nesneleri
benzedikleri geometrik sekillerle ¢izgi
cizerek eglestir.

Kursun kalem.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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[Gorev Tasarimi Alani]

Ornek :

Oz Degerlendirme Ogretmen Gorisu

2. Gorevi bitirdim.

3. Gahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli Malzemeler?
Sekillerle
Resim Sadece 6grendigimiz 4 sekli Kursun kalem, silgi ve

Yapalim kullanarak bir robot veya ev ¢iz. Kag tane boya kalemleri.
sekil kullandigini altina not et.

[Gorev Tasarimi Alani]
Ornek :

Oz Degerlendirme Osretmen Goriisii

4. Gorevi bitirdim.

Yayn, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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5. Galigmami kontrol ettim.

Nasi) yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



:***: Co-funded by Qo\,\ering ,
LR the European Union m

DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Bilyiikliikler ve élgme

Ders: Matematik

Ders konusu: Zaman araliklari ve saatler (glin, hafta, ay ve tam saat) — Zamani yakalayalim
Ders tipi: Yeni bilgi kazanimi ve uygulama

Siire: 40 + 40 dakika (2 ders saati)

Ozel beceriler: Zaman birimlerini tanima, siralama, giinliik rutinle iligkilendirme; analog saatte tam saat okuma ve
gizme.

DERSIN AMACI

Ogrenciler giin, hafta, ay ve yil birimlerini tanr, siralar, giinliik akigla baglar; analog saatte tam saatleri okur ve cizer.

OPERASYONEL HEDEFLER

01: Haftanin glnlerini ve yilin aylarini dogru sirayla adlandirir.
02: Takvim Uzerinde giin, hafta, ay ve yil kavramlarini ayirt eder.
03: Analog saatte tam saatleri akrep (kisa) ve yelkovan (uzun) ile okur ve gizer.

04: Kendi glinllk rutinini dlin—buglin—yarin ve somut saatlerle iligkilendirir.
OGRETIM STRATEJISI

Yontem ve teknikler: Soru-cevap, gosteri, beyin firtinasi, bireysel aligtirma, yansitma.

Ders arag-geregleri: Duvar takvimi, ayarlanabilir 6renme saati, etkilesimli tahta, calisma kagidi, boya kalemleri.
Orgiitlenme bigimleri: C: tim sinif, B: bireysel.

FARKLILASTIRMA VE DiL DESTEGI

Diizey Pedagojik destek ve uyarlamalar

Destek Buyuk sinif takvimi ve hareketli kollu 6grenme saati. “Akrep kisa,
yelkovan uzun” kurah renklerle ayrilir.

Cekirdek Bosluk doldurma, akrep-yelkovan gizme, giinliik akigi siralama.

Zorluk “Diin hangi giindi?” / “1 saat sonra saat kag?” Bos kadrana sevdigi
etkinligin saatini gizdirin.

DERS AKISI (TABLO MODELI)

icerik ve 6gretmen Yoéntem / orgiitlenme
yonlendirmesi

1. Girig ve 1sinma — Karsilama ve malzeme Sinif sohbeti (C) 5 dk
hazirhgr.

2. Guduleme ve kesif — “Hangi glnler okula Yonlendirici konugma (C) | 5 dk

geliriz? Buglin hangi
glin?”




3. Konu ve hedef — “Bugiin zamani nasil Anlatim (C) 5 dk
yakalayacagimizi ve

Olgecegimizi

6grenecegiz!”
4. On bilgileri harekete 01,04 “Buglin pazartesi ise Beyin firtinasi (C) 5 dk
gegirme yarin hangi giin?”
5. Isleme ve gosteri 01-03 Takvimde 7 giin ve 12 ay. | Gosteri (C) 30 dk

Tam saatte yelkovanin
her zaman 12’de oldugu
gosterilir.

6. Rehberli aligtirma 01-04 Takvim bulmacalari, Bireysel (B) 20 dk
03:00 ve 09:00 gizimi,
rutin esleme.

7. Pekistirme ve 6z 04 Zaman birimleri 6zetlenir. | Yansitma (C, B) 10 dk
degerlendirme Gulucuk 6z
degerlendirmesi.

CALISMA KAGIDI

1. sinif caligma ka@idi: Zamani yakalayalim

Ug asamali yap.

Diizey 1 — Takvim bulmacasi

Bir haftada 7 giin, bir yilda 12 ay. Bugiin sali ise yarin garsamba.

Diizey 2 — Saat gizme

03:00 ve 09:00 icin kisa akrep ve uzun yelkovan gizilir.

Diizey 3 — Benim zamanim

Kahvalti, okul yolu, 6dev, park oyunu saatlerle eslenir ve 6ncelige gore siralanir.
DEGERLENDIRME VE GERI BiLDIRIM

¢ Bicimlendirici: takvim ciimleleri ve saat kolu konumlari.

¢ Performans: rutinleri gercekgi saatlerle iligkilendirme.

Oz de@erlendirme: @ / 5 / 2.

C=timsinif G=grup B =bireysel
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Osretmen Notlar

Sinif: 1. Simif (gerekirse okul oncesi)

Konu: Zaman kavrami ve saatler — Zamani yakalayalim

Ogrenme ciktisi:

o Temel zaman birimlerini (giin, hafta, ay) tanimak ve ardisiklik iliskisini (bugiin-yarin) kavramak.
» Analog saat lizerinde tam saatleri akrep ve yelkovan cizerek gostermek.

¢ Giinliik rutinleri zamanla iliskilendirerek ifade etmek ve gorsellestirmek.

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar
Asagidaki climlelerdeki bosluklara Bir haftada 7 giin vardir. Haftanin giin sayist, yiin ay | 1. simf 2. calisma kagid Destek: Glin veya aylar1 hatirlamakta
uygun zaman kavramlarini ve sayilar | Bir yilda 12 ay vardir. sayi1s1 ve glnlerin Kursun kalem zorlanan 6grenciler icin duvar takvimi ya
yaz. Bugiin Sali ise yarin ardisikligini biliyor mu? da bir sarki/ritim kullanin.
Carsamba olur. Zorluk: “Diin hangi giindii?” veya
“Haftanin ilk ve son guinii hangileridir?”
diye sorun.
Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
gozlem odag Kaynaklar

Verilen tam saatlere gore 03:00 — yelkovan | Akrep ve yelkovanin | 1. sinif 2. calisma Destek: “Akrep kisa, yelkovan

saatlerin icine akrep ve uzun ve 12'de, gorevini kagidi uzun” kuralini sinif saati
yelkovan giz. akrep kisa ve 3'te. | (saat/dakika) biliyor | Kursun kalem ve modeli Gzerinde gdsterin.
09:00 — yelkovan | mu? Tam saatte kirmizi kalem Zorluk: “Bu saatten 1 saat
uzun ve 12'de, yelkovanin 12’yi sonra saat kacg olur?” diye
akrep kisa ve 9'da. | gostermesi sorun.
gerektiginin farkinda
mi?

Calisma kagitlan tasarlayan: Yaratici Diisiince ve Egitim Dernegi (CTA)

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Guln iginde yapmay!i en
sevdigin etkinligi kutunun
icine ¢iz. Bu etkinligi saat
kacta yaptigini altina tam
saat olarak yaz.

Gunlik yasamdan
bir kesit (oyun,
kitap, uyku vb.) ve
altina gergekgi bir
tam saat (6r.
08:00).

Kendi rutinini fark
ediyor mu? Zaman
ile eylem arasinda
mantikli iligki
kurabiliyor mu?

1. sinif 2. galisma
kagidi

Kursun kalem, silgi,
boya kalemleri

Destek: “Okula kacta
geliyorsun?” veya “Aksam
yemegini kacgta yiyorsun?” diye
sorun.

Zorluk: Ayni saati bog bir saat
sablonuna akrep ve
yelkovanla da ¢izmesini
isteyin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Zamani Yakalayalim

Ne yapmam gerekiyor?

Gerekli malzemeler:
Asagidaki bosluklara uygun

zaman kavramlarini ve sayilari

Kursun kalem.

yaz.

Ornek :

Bugun gunlerden Pazartesi ise,yarin gtinlerden Sali olur.

Bir haftada .......... gliin vardir.

Bir yilda toplam .......... ay vardir.

Bugiin glinlerden Sali ise, yarin giinlerden .................... olur.
Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

1. Gorevi bitirdim.

1. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:

Verilen tam saatlere gore Kursun kalem ve
saatlerin icine akrep ve yelkovan ¢iz. kirmizi kalem.

Ornek : Saat 4:00 . Yelkovan 12'de , Akrep 4'te

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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OYUN ZAMANI! (PLAY Timgy)

oo
SAAT 03:00 (Yelkovan 12'de, Akrep 3'te olacak sekilde ¢iz)
SAAT 09:00 (Yelkovan 12'de, Akrep 9'da olacak sekilde ¢iz)

Oz Degerlendirme Ogretmen Gériisii

2. Gorevi bitirdim.

3. Cahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine al):

GOREV 3: Ne yapmam gerekiyor? Gerekli malzemeler:
Benim
Zamanim Gun iginde en sevdigin etkinligi Kursun kalem, silgi ve
¢iz ve bu etkinligi saat kagta yaptigini boya kalemleri.
altina not et.
Ornek :

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Bu etkinligi yaptigimda saat tam: ....................

Oz Degerlendirme Osretmen Goriisii

4. Gorevi bitirdim.

5. Galismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine al):

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme
Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve cevrenin kesfi

Ders: Matematik

Ders konusu: Tekrar: 0-100 toplama-gikarma, geometrik sekil ve cisimler, yil-mevsim-ay
Ders tipi: Tekrar ve diizenleme

Suire: 50 dakika

Ozel beceriler: 0-100 zihinden/yazili iglem; sekil-cisim tanima; basit problem.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Andrew’un g¢ayira donmesi igin sandik kilidini agacak gorevler: iglem, sekil, zaman ve problem.

01: 0-100 araliginda eldeli/eldesiz toplama ve g¢ikarma yapar.
02: Geometrik sekil ve cisimleri adlandirir.

03: Toplam, fark, +, —, = terimlerini kullanr.

04: 0-100 toplama/cikarmali basit problemi ¢ozer.
OGRETIM STRATEJiSI

Yéntem ve teknikler: Konusma, aciklama, alistirma, takim gorevi, hazine sandid.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, sandik, kilit, PowerPoint.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / takim, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Malzeme ve sessiz ortam. | Konusma (C) 1dk
2. Dikkat — Sandigi agmak igin Konusma (C) 1dk
liglinct rakam; maceraya
devam.
3. Hedef — Tekrar plani. Andrew’a Agiklama (C) 3dk

0-100 iglem, sekil,
mevsim yardim.

4, Yonlendirme 01-03 5 takim, 10 dk. Sekil Takim (G) 35 dk
Uizerindeki sayilarla
toplam/fark; D/Y
cimleler; gicek problemi.

5. Kontrol 01-03 Takimlar tahtada ¢6zim Sinif (C) —
sunar.

6. Transfer — Ders kitabindan iki Konusma (C) 3 dk
alistirma d6dev.

7. Kapanig — Son rakam bulunur; kilit Konusma (C) 2 dk
acilir; hazine.

CALISMA KAGIDI



Tekrar plani ve aligtirmalar

Alistirma 1-2

Kare/daire ve dikdortgen/lggen lzerindeki sayilarin toplami ve farki.

Alistirma 3

Silindir+klp toplami; prizmadan 7 fazla; kiireden 10 az.

Alistirma 4-5

D/Y: zar kiip, hafta 7 gln, yil 12 ay, yaz aylari. Andrew 30 lale + 7 nergis; 10 kaybederse kalan.
DEGERLENDIRME

o islem dogrulugu.

o Sekil-cisim ad.

* Problem: 37, sonra 27.
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Ogretmen Notlan
Simif: 1. Simif
Konu: 0-20 araliginda dogal sayilarin toplanmasi - elde ile ve eldesiz
Ogrenme ¢iktisi:
» Ogrenci verilen kiimelerdeki nesneleri (oyuncaklar, sebzeler, meyveler) sayarak toplama islemi yapar.
» Ogrenci say1 dogrusunu gorsel destek olarak kullanarak toplamlan temsil eder ve hesaplar.
e Ogrenci “... daha fazla”, “sayilarin komsular” gibi matematiksel dil iceren basit problemleri ¢cozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM
Osrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
Diizey gozlem odag Kaynaklar
1

1. Oyuncak ve sebze resimlerine
bakin.

2. Her grup igin dogru toplama
islemini yazin ve sonucu bulun.

3. Kutudaki say1y1 elde etmek icin
nesneleri boyayin.

4. Dogru toplama islemini de yazin.
5. Dogru hesaplayin.

Temel islemlerin dogru
yazilmasi (6rnegin
robotlar) ve istenen
sayida 6genin dogru
boyanmasi. Basit
matematik
problemlerinin
cozilmesi.

Nesne kiimelerini ilgili
sayilarla eslestirme ve “+”
isaretini kullanma. Istenen
sayida 6geyi boyama. “...
daha fazla” ifadesini
toplamaya cevirme.

Calisma kagidi

Kursun kalemler
Resimli jetonlar
Etkilesimli tahta

Destek: Sayilari yazmadan once nesneleri
yiiksek sesle saydirin. Jeton, cubuk,
abakis kullanin.

Zorluk: Resme dayali kisa bir hikaye
yazdirin. Problemleri birlikte sesli
okuyun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Co-funded by
the European Union

Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Verilen toplama

Dogru cevaplar ve

Eldeli

1. Sinif Toplama

Destek: Jeton, cubuk, abakds.

islemlerini ¢ozun. 0—-20 ekseni hesaplamalarda ¢alisma kagidi Zorluk: Resme dayali kisa
2. Cevaba nasil ulastiginizi | Gzerinde dogruluk ve sayi Renkli kalemler hikaye. Problem metinlerini
say! dogrusu Uzerinde sigramalarin grafik [ dogrusunu Sayi dogrusu sesli okuyun.

gOsterin: ilk sayidan g6sterimi. Dogru dogrulama araci Etkilesimli tahta

baslayin ve saga dogru islemlerin olarak kullanma.

gerekli adimlari ¢gizin. belirlenmesi.

3. Konusma balonlarindaki | Problemlerin

islemleri kontrol edin; ¢oziulmesi.

sadece dogru olanlari
boyayin, digerlerindeki
hatalar aciklayin.

4. Sepetteki elma ve armut
problemini ¢ézerek toplami
bulun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Gosterilen sonucu elde
etmek i¢in bogluklari dogru
sayllarla doldurun.

2. Verilen iglemleri dogru
yapin.

3. Verilen sayilarin
komsgularini bulun (6rnegin
7’nin hemen altindaki ve
9’'un hemen ustindeki
sayl) ve bunlarla bir
toplama islemi olusturun.

Tablo/izgaranin
dogru
doldurulmasi.
Dogru iglemler.
Belirli sayilarin
komsularinin
bulunmasi.

Matematiksel
terminolojiye
hakimiyet.
Baskalarinin
hesaplarindaki
hatalari bulup
dizeltme. Birden
fazla terimli islem.

ileri diizey calisma
kagidi
Renkli kalemler

Destek: Once sayilari ayri
yazin, sonra iglemi kurun.
Zorluk: isbirlikli grenme —
birbirine neden dogru veya
yanlis oldugunu agiklasin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif: Tarih:

Gorsel Matematik

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Her yonergeyi dikkatlice okuyun. e Kursun kalem veya
2. Her alistirmadaki resimlere bakin. tikenmez kalem
3. Islemi ve sonucu yazin. e Renkli kalemler veya kege
4. Bir sonraki resme veya alistirmaya kalemler
gegmeden once kontrol etmeyi o Silgi
unutmayin.

1.Resimleri g6zlemleyin, dogru islemi yazin, sonra ¢6ziin
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Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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[2. Kutuda yazan sayiyi elde edecek sekilde nesneleri boyayin. Dogru islemi de ]

3. Hesaplayin:
11+4-= 11+7= 12+4-= 8+6-=
16+2-= 9+4-= /+4= 8+7=
15+5= /+7= 13+4-= 12+5-=

4. Dana 8 yasinda. Kiz kardesi Maia ondan 6 yas buyuk. Maia ka¢ yasinda?

5. Andrew’un 7 sari kalemi var ve 3 tane daha mavi kalemi var. Andrew’un toplam
ka¢ kalemi var?




Co-funded by
the European Union

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. Sayi dogrusu hakkinda bildiklerinizi
hatirlayin.

2. islemleri ¢dziin, sonucu kontrol edin ve
say! dogrusu Uzerinde goésterin.

3. Bulutlardaki islemleri dogrulayin ve
sadece dogru olanlari segin.

4. Yonergeleri dikkatlice okuyun ve
problemleri ¢oziin

e Kursun kalem veya
tikenmez kalem

e Silgi

e Renkli kalemler

1.islemi ¢dziin ve sayi dogrusu iizerinde gdsterin:

2. islemleri dogru ¢oziilmiis bulutlar boyayin:

9+9=18 ‘
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3.Hesapla
11+9= 1M+9=[ [ ] 12+8- 8+3=
16+7=| 04+9= 7+5= | 947-
15+44= /+8= 13:+6= 11+5=

4.Bir sepette 7 elma ve 8 armut var. Toplam ka¢ meyve var?

5. 6 mavi balonum var ve 3 tane daha kirmizi balonum var. Toplam ka¢ balonum
var?

Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Resimleri dikkatlice kontrol edin, sonra e Kursun kalem veya

verilen islemleri ¢bzen sayilari bulun. tikenmez kalem
2. Resimler ile sayilar arasindaki karsiligi e Silgi

inceleyin. Sonra aligtirmalari ¢ézun. e Renkli kalemler veya kece
3. Sayilar ve komsulari hakkinda kalemler

bildiklerinizi hatirlayin. Goérevi dikkatlice
okuyun ve ¢ozin.

1. Dogru sayilarla doldurun:

1
+
+ * *
" (20) _(18)_
+ = + * - *
5 ; 3 3 9 4
+
+
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2. Bilinenlere gore:

()

Hesaplayin:

3.Hesaplayin:

14+4=

16+3=

04+11-=

1147=

8.4+4-

64-?:

12+8=

14+4-

12+6=

/+6=

84+0-

11+5=

4. 7 sayisinin kligiik komgusuna, 3 sayisinin biyiik komsusunu ve 9 sayisinin biiyuk
komsusunu ekleyin. Sonug¢ nedir?
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Matematik ve cevrenin kesfi

Ders: Matematik

Ders konusu: Tekrar: 0-100 toplama-gikarma, geometrik sekil ve cisimler, yil-mevsim-ay
Ders tipi: Tekrar ve diizenleme

Suire: 50 dakika

Ozel beceriler: 0-100 zihinden/yazili iglem; sekil-cisim tanima; basit problem.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Andrew’un g¢ayira donmesi igin sandik kilidini agacak gorevler: iglem, sekil, zaman ve problem.

01: 0-100 araliginda eldeli/eldesiz toplama ve g¢ikarma yapar.
02: Geometrik sekil ve cisimleri adlandirir.

03: Toplam, fark, +, —, = terimlerini kullanr.

04: 0-100 toplama/cikarmali basit problemi ¢ozer.
OGRETIM STRATEJiSI

Yéntem ve teknikler: Konusma, aciklama, alistirma, takim gorevi, hazine sandid.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, sandik, kilit, PowerPoint.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / takim, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Organizasyon — Malzeme ve sessiz ortam. | Konusma (C) 1dk
2. Dikkat — Sandigi agmak igin Konusma (C) 1dk
liglinct rakam; maceraya
devam.
3. Hedef — Tekrar plani. Andrew’a Agiklama (C) 3dk

0-100 iglem, sekil,
mevsim yardim.

4, Yonlendirme 01-03 5 takim, 10 dk. Sekil Takim (G) 35 dk
Uizerindeki sayilarla
toplam/fark; D/Y
cimleler; gicek problemi.

5. Kontrol 01-03 Takimlar tahtada ¢6zim Sinif (C) —
sunar.

6. Transfer — Ders kitabindan iki Konusma (C) 3 dk
alistirma d6dev.

7. Kapanig — Son rakam bulunur; kilit Konusma (C) 2 dk
acilir; hazine.

CALISMA KAGIDI



Tekrar plani ve aligtirmalar

Alistirma 1-2

Kare/daire ve dikdortgen/lggen lzerindeki sayilarin toplami ve farki.

Alistirma 3

Silindir+klp toplami; prizmadan 7 fazla; kiireden 10 az.

Alistirma 4-5

D/Y: zar kiip, hafta 7 gln, yil 12 ay, yaz aylari. Andrew 30 lale + 7 nergis; 10 kaybederse kalan.
DEGERLENDIRME

o islem dogrulugu.

o Sekil-cisim ad.

* Problem: 37, sonra 27.
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Osretmen Notlar

Simif: 1. Simif

Konu: 0-20 araliginda ¢ikarma

Ogrenme ciktisi:

« Ogrenci gorsel olarak sunulan nesne kiimelerine (ayilar, kelebekler, agaclar) karsilik gelen ¢ikarma islemini
yazar.

« Ogrenci bir kiimeden ogeleri cizgiyle iistiinii cizerek ¢cikarma islemini temsil eder ve kalani elde eder.

« Ogrenci 0-20 araliginda hizli cikarma hesaplamalar yapar (eldeli ve eldesiz).

« Ogrenci yakin cevreden esinlenen basit ctkarma problemlerini cozer. Matematiksel terminolojiyi dogru kullanir
(¢1karma, kalan, komsular).

Calisma kagitlan tasarlayan: LTGM

Osrenci icin yonerge Beklenen cevap Degerlendirme / Malzemeler / Yontemsel notlar
. ozlem odagi Kaynaklar
Diizey 8 s y
1. Resimlere (kelebekler, agaclar, Ornegin 16’lik kiimeden “Almak/kesmek” eylemini Calisma kagidi Destek: Once jeton veya cubukla fiziksel
ayilar) bakin ve kutuya, c¢ikarilan gereken sayida 6ge eksi isaretiyle Renkli kalemler ayirma.
ogelere karsilik gelen ¢ikarma cikarilir ve uygun islem iliskilendirme. Kalani dogru | Resimli jetonlar Zorluk: Birden fazla terimli cikarmada
islemini yazin. yazilir. Problemler dogru | sayma. Uygun Etkilesimli tahta her miktar1 sirayla ¢ikarin.
2. Kiimelerden gereken sayida cozildr. matematiksel dil.

ogenin Ustlni cizin; kalan, cizginin
altindaki sayiya esit olsun. Yaptiginiz
cikarma islemini yazin.

3. Hizli hesaplamalari ¢oziin;
Maria’min kag balonu kaldigini ve
loana’min kac kalemi kaldigim bulun.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



R Co-funded by
LN the European Union

ETin,
4 A
= S
R e

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
1. Her ¢ikarma islemini Her islemin 0-20 araliginda Calisma kagidi Destek: Sonucu ters islem
karsi situndaki dogru sonucu dogru zihinsel hesap Renkli kalemler (toplama) ile kontrol ettirin.
cevaba gizgilerle baglayin. | belirlenir. (eldeli ve eldesiz). Resimli jetonlar Seker probleminde 6nce 4+7,

2. Kalplerdeki islemlere
bakin; sadece dogru
cevabi olanlari boyayin.

3. Dalda kag kusg kaldigini
ve kardeslerinize verdikten
sonra kag sekeriniz
kaldigini sayin.

Problemler dogru
¢cozalar.

Tamamlanmig
alistirmadaki
hatalar bulma.

Etkilesimli tahta

sonra 19'dan cikarin.

Zorluk: Ciftler halinde kalpteki
islemin neden dogru/yanlig
oldugunu aciklasin.

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
1. Tablolardaki ve Bosluklar, Komsu, o6ncil, ardil | Calisma kagidi Destek: 4. problemden 6nce
diyagramlardaki bosluklari, | sonuclar ve terimlerini kullanma. | Renkli kalemler oncil ve ardil kavramlarini
gOsterilen sonucu elde komsular Cok adimli dizide Resimli jetonlar netlestirin.
edecek sekilde doldurun. dogrudur. Diziler odak. Etkilesimli tahta Zorluk: Izgarada kendi hizinda
2. Cikarma islemlerini tamamlanir. calissin; yalnizca tablo

¢oOzdn.

3. 19, 8 ve 9 sayilarinin
komsularini bulun; ardisik
¢clkarmalari yazin.

4. Uzun birlesik islem
dizilerini ¢ézin.

yapisini agiklayin.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif: Tarih:

Gorsel Matematik

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Her yonergeyi dikkatlice okuyun. e Kursun kalem veya
2. !—Ier alistirmadaki resimlere bakin. tikenmez kalem
3. Iglemi ve sonucu yazin. e Renkli kalemler veya kege
4. Bir sonraki resme veya alistirmaya kalemler
ge¢cmeden once kontrol etmeyi e Silgi
unutmayin.

1.Resimleri g6zlemleyin, dogru igslemi yazin, sonra ¢6ziin

£+ 400N 4o 40N I I I I ..'

17 SR ywe
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2.Gosterilen sayiya ulagmak icin kiimeden nesneleri ¢ikarin. Dogru isglemi
azin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.




the European Union L

3. Hesaplayin:
11+4 = 11+7= 12+4= 8+6=
16+2= 9+4-= /+4-= 8+7=
15+5= /+7= 13+4= 12+5-=

4.Maria'nin 15 balonu var. Balonlardan 4 tanesi patlarsa Maria'nin ka¢ balonu kalir?

5. Joana'nin 19 renkli kalemi var. Dana'ya 4 kalem, Matt'e 3 kalem veriyor. Joana'nin
ka¢ kalemi kalir?

Co-funded by "’ﬁ

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Sayi dogrusu hakkinda bildiklerinizi e Kursun kalem veya
hatirlayin. tikenmez kalem

2. Iglemleri ¢6zln, sonucu kontrol edin ve e Silgi

say! dogrusu Uzerinde goésterin. e Renkli kalemler

3. Bulutlardaki islemleri dogrulayin ve
sadece dogru olanlari segin.

4. Yonergeleri dikkatlice okuyun ve
problemleri ¢6ziin

1. islemi dogru sonugla eslestirin.
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13-2=11

3. Hesaplayin:

11-9=|:|:] 14-9= 12-8-= 18-3=
16-?=|:|:| 20-5=|:|:| 1?-5=E[:| 19-7-=
15-4-[ [ ] 17-8= 13-6- n-s- [ [ ]

4.Bir dalda 20 kus var. Eger 9 kus ucup giderse, dalda ka¢ kus kalir?

5. 19 sekerim var. 4 tanesini erkek kardesime, 7 tanesini kiz kardesime veriyorum. Kag
sekerim kalir?
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Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler

1. Resimleri dikkatlice kontrol edin, sonra e Kursun kalem veya

verilen islemleri ¢ézen sayilari bulun. tikenmez kalem
2. Resimler ile sayilar arasindaki karsiligi e Silgi

inceleyin. Sonra alistirmalari ¢ézin. e Renkli kalemler veya kecge
3. Sayilar ve komsulari hakkinda kalemler

bildiklerinizi hatirlayin. Goérevi dikkatlice
okuyun ve ¢ozun.

1. Dogru sayilarla doldurun:

{)
®
([
(o)
1
)
non
(]
N

[ )

n
W~
|
u
w
1{o)n| }
>

2. Bilinenlere gore:
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3.Hesaplayin:

14-4:

16-3=

19-11

11-7=

18-4=

16-7:

12-8-

14-4:

12-6=

17-6

18-9=

16-3=

4. 8’in biliyiikk komsusunu ve 9’un kii¢iik komsusunu 19’un kii¢iik komsusundan g¢ikarin.

Sonug kagtir?




R Co-funded by
LR the European Union

DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: 20’ye kadar sayilar — sayma, okuma, yazma ve siralama
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Sure: 40 dakika

Ozel beceriler: Sayma, komsu sayi, dizi, kargilastirma, siralama.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 20’ye kadar nesneleri sayar; sayilari okur, yazar; komsu sayilari ve dizileri bulur; kargilastirir ve siralar.

01: 20’ye kadar nesneleri dogru sayar.

02: Sayilari okur, yazar; 6énceki ve sonraki komsuyu belirler.
03: Dizileri kuralina gére stirdirir; > < = ile kargilagtirir.
04: Artan/azalan siralar; basit sdzel problem c¢o6zer.

OGRETIM STRATEJisI

Yéntem ve teknikler: Sayi dogrusu, manyetik rakam, yonlendirici soru, farkhlastirilmis kagit.
Ders arag-geregleri: Sayi dogrusu, rakam karti, sayma kiipii, @ @ kart, Duizey 1-3 kagit.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Acilig — Hazirlik. Bugiin 20’ye Rutin (C) 2 dk
kadar sayilar.

2. On bilgi 01 1-20 ileri ve geri sayma. Soru-cevap (C) 5 dk
8’den once, 12°den sonra.

3. Hedef — Herkes kendi diizeyinde Anlatim (C) 3dk
¢aligir; bireysel ilerleme.

4. Gorev 1 01 Nesneleri bir kez sayma; Bireysel (B) 4 dk
esleme.

5. Gorev 2-3 02,03 Komsu sayilar. Dizide Bireysel (B) 9 dk
kural bulma.

6. Gorev 4 03,04 Artan/azalan siralama ve | Bireysel (B) 5 dk
kargilagtirma.

7. Kapanig 04 Kontrol, 6z Yansitma (C, B) 10 dk

de@erlendirme, 6zet.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA
20’ye kadar sayilar




Diizey 1

Tek tek sayma, sayl tanima, basit komsu ve siralama.
Duizey 2

Dizi slirdiirme, komgu, siralama, karsilagtirma.
Diizey 3

Hata analizi, 6rintd, gerekcelendirme, kendi dizisi.

DEGERLENDIRME

¢ Atlamadan sayma.
e Komsu ve dizi kurali.
e Sembol ve siralama.

Oz degerlendirme: @ bagimsiz/ ) destekle / @ daha fazla pratik.
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Simif: 1. Simif
Konu: 20’ye kadar sozel problemler
Ogrenme ciktisi:
« Ogrenci basit sozel problemleri okur.
e Dogru matematiksel islemi (toplama veya ¢ikarma) seger.
e 20’ye kadar sayilarla problemleri ¢cozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Osretmen Notlar

werin
& £ A"*r

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Resimleri inceleyin.

2. Her gruptaki nesneleri sayin.
3. Say1 artiyor mu azaliyor mu
dustnin.

4, Hesabi kutulara yazin.

5. Toplami hesaplayin ve cevabi
yazin.

6. Cevabi resimle kontrol edin.

Nesneler sayilir.
Toplama/cikarma secilir.
istem yazilir. 20’ye kadar
dogru sonug. Art1 = say1
artar, eksi = say1 azalir.

icerik, 6nemli saylar,
resim-metin bagi, dogru
islem, gerekce. Okuma
glicliigii, tempo, toplama-
cikarma karisiklig.

Gergek nesneler, parmak,
gruplama

Say1 dogrusu, rol oynama,
Gizim

Renk: verilen / islem /
cevap

Cift calismasi, dijital
etkinlikler

Destek: Bliyiik resim, birlikte
canlandirma, parmak/say1 dogrusu,
birkac kez okuma.

Zorluk: Benzer problem kursun, ¢ozimi
aciklasin, kendi resmi cizsin.
Yonlendirici sorular: Kag nesne? Daha
fazla mi az mi?

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

SoOzel problemi okuyun.
Onemli sayilari bulun.
Resimleri sayin. Daha
fazla mi eklendi, yoksa
alindi mi? islemi segcin.
Hesabi yazin. Tam cimle
cevap verin. Resimle
kontrol edin.

Sayilar belirlenir.
Metin resimle
baglanir. islem ve
hesap dogru. Tam
cumle cevap.
Daha fazla,
toplam, kaldi, uctu,
yedi, eklendi
anlamlari.

icerik, dnemli
sayllar, resim—
metin, islem segimi,

gerekce, tam cimle.

Yavas okuyanlar;
yalnizca resme
bakanlar.

Calisma kagidi,
kalem, silgi, fosforlu
kalem

Sayi dogrusu, sayi
ve sembol kartlari
Dugme, blok,
¢ubuk, kapak, dogal
malzemeler

Gunluk durum
resimleri

Destek: Birlikte okuyun;
sayllari renkle isaretleyin;
nesneyle canlandirin.
Zorluk: Resimsiz ¢6zsin;
benzer problem kursun.
Anahtar: daha fazla, toplam,
kaldi.

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Problemi okuyun. Onemli
sayllari bulun. Sayi buyudu
mu kiculdi ma? islemi
secin, hesabi yazin, ¢dzln.
Cevabi tam ciimle yazin.
Kontrol edin.

Bagimsiz okur ve
anlar. islem ve
hesap dogru. Tam
cumle. Adimlari
aciklayabilir.
Toplam, daha
fazla, kaldi,
eklendi, aldi, yedi.

Gorselsiz anlama.
Temel bilgi. islem
secimi. Disinme
sureci. Bagimsiz
calisma. Metni
resimsiz anlamakta
zorlananlar.

Calisma kagidi,
kalem, renkli kalem
Sayi dogrusu, islem
ve sayl kartlar
Gerekirse cakll,
kestane, cubuk
Etkilesimli tahta

Destek: Birlikte okuyun; kelime
ve sayilari vurgulayin; sayi
dogrusu kullanin. Ne oldu?
Daha fazla mi az mi?

Zorluk: Kendi problemi, daha
blylk sayilar, birkag yol,
arkadasa aciklama.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad: Y 5 iif: Tarih:

Resimli Toplama

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1.Her iki gruptaki resimleri sayn. Resimler, say1 dogrusu
2.Birlikte toplayin.
3. Toplami kutuya yazin.

Ornek:
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Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

@

— Ad:

Tari h:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Resimli Toplama

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1.Her problemi okuyun.
2.Resimleri saymn.

3. Hesaplamay1 tamamlayin.
4. Cevab1 yazin.

Resimler, say1 dogrusu

Ornek:

Elina’nin 10 ¢ilegi varda.

6 cilek daha aldi.

Elina’nm simdi kag ¢ilegi var?

Hesaplama: Cevap: Elina’nin simdi 16 cilegi var.

16

10 + 6

1.Bahg¢ede 10 aycicegi biiyiiyor.
5 tane daha acti.
Bahgede simdi kag aycicegi bliyliyor?

Hesaplama:

—

Cevap:

2. John’un 13 elmasi vardi.
6 elma yedi.
John’un kag¢ elmasi kaldi1?

Hesaplama:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Cevap:

3. Bir dalda 14 kus oturuyordu.
4 kus uctu.
Dalda kag kus kaldi1?

Hesaplama:

Cevap:

4. Rafta 16 kitap vardi.
Elina 3 kitap daha ekledi.
Rafta simdi kag kitap var?

Hesaplama:

Cevap:

5. Sepette 14 erik vardi.
Peter 4 erik yedi.
Sepette kac erik kaldi?

Hesaplama:

Cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held

responsible for them.
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6.Masada 6 seker vardi.
Anne 5 seker daha getirdi. #
Masada simdi kag seker var?

Fryy
rrryy s

Hesaplama:

J

Cevap:

Oz Degerlendirme Osretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire i¢ine alin):

Y Simif: Tarih:

Matematik Hikaye Maceralan

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

1.Her problemi okuyun. Sayaclar, say1 dogrusu, say1 1zgarasi.
2. Toplama mu ¢ikarma mu gerektigine
karar verin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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3. Hesaplamay1 tamamlayn.
4. Cevabi yazin.

Ornek:

Siiriim 1 (Toplama)

Anna’nin 8 kitab1 vardi.

Hediye olarak 5 kitap daha aldi.
Anna’nin simdi toplam kag kitab1 var?

Siiriim 2 (Cikarma) : = =

Peter’in 14 kalemi varda. ‘ 14 | - ‘ 6 l = l 8 ‘ ‘
Arkadasina 6 kalem verdi. ) )
Peter’in kag¢ kalemi kaldi?

Arkadasindan 7 tane daha ald.
Lina’nin toplam kag ¢ikartmasi var?

Cevap:

2. Mark’in 16 LEGO tuglasi vardi.

8 tugla ile kule yaptu.

Mark’n kag tuglasi kald1?

Cevap:

3. Simifta 11 6g8renci vardu.
Derste 6 ogrenci daha geldi.

4. Masada 18 seker vardi.
9 seker yendi.

Siifta simdi kag dgrenci var?

’ Cevap:

Masada kag seker kaldi1?

’ Cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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5. Kiitiiphanede 12 kitap vardi.
Kiitiiphaneci 5 kitap daha ekled:.
Kiitiiphanede simdi kag kitap var?

‘ ’ Cevap:

6. Amanda’nin 15 avrosu vardi.
Dondurmaya 7 avro harcadi.
Amanda’nin ka¢ avrosu kaldi?
‘ ’ Cevap:
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Sayilar

Ders: Matematik

Ders konusu: 20’ye kadar sayilar — sayma, okuma, yazma ve siralama
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Sure: 40 dakika

Ozel beceriler: Sayma, komsu sayi, dizi, kargilastirma, siralama.
DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler 20’ye kadar nesneleri sayar; sayilari okur, yazar; komsu sayilari ve dizileri bulur; kargilastirir ve siralar.

01: 20’ye kadar nesneleri dogru sayar.

02: Sayilari okur, yazar; 6énceki ve sonraki komsuyu belirler.
03: Dizileri kuralina gére stirdirir; > < = ile kargilagtirir.
04: Artan/azalan siralar; basit sdzel problem c¢o6zer.

OGRETIM STRATEJisI

Yéntem ve teknikler: Sayi dogrusu, manyetik rakam, yonlendirici soru, farkhlastirilmis kagit.
Ders arag-geregleri: Sayi dogrusu, rakam karti, sayma kiipii, @ @ kart, Duizey 1-3 kagit.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yoéntem / orgiitlenme

1. Acilig — Hazirlik. Bugiin 20’ye Rutin (C) 2 dk
kadar sayilar.

2. On bilgi 01 1-20 ileri ve geri sayma. Soru-cevap (C) 5 dk
8’den once, 12°den sonra.

3. Hedef — Herkes kendi diizeyinde Anlatim (C) 3dk
¢aligir; bireysel ilerleme.

4. Gorev 1 01 Nesneleri bir kez sayma; Bireysel (B) 4 dk
esleme.

5. Gorev 2-3 02,03 Komsu sayilar. Dizide Bireysel (B) 9 dk
kural bulma.

6. Gorev 4 03,04 Artan/azalan siralama ve | Bireysel (B) 5 dk
kargilagtirma.

7. Kapanig 04 Kontrol, 6z Yansitma (C, B) 10 dk

de@erlendirme, 6zet.

CALISMA KAGIDI VE FARKLILASTIRMA
20’ye kadar sayilar




Diizey 1

Tek tek sayma, sayl tanima, basit komsu ve siralama.
Duizey 2

Dizi slirdiirme, komgu, siralama, karsilagtirma.
Diizey 3

Hata analizi, 6rintd, gerekcelendirme, kendi dizisi.

DEGERLENDIRME

¢ Atlamadan sayma.
e Komsu ve dizi kurali.
e Sembol ve siralama.

Oz degerlendirme: @ bagimsiz/ ) destekle / @ daha fazla pratik.
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Simif: 1. Simif
Konu: 20’ye kadar sozel problemler
Ogrenme ciktisi:
« Ogrenci basit sozel problemleri okur.
e Dogru matematiksel islemi (toplama veya ¢ikarma) seger.
e 20’ye kadar sayilarla problemleri ¢cozer.
Calisma kagitlan tasarlayan: LSpecPA / Rézekne ilkokulu - Gelisim Merkezi

Osretmen Notlar

werin
& £ A"*r

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Resimleri inceleyin.

2. Her gruptaki nesneleri sayin.
3. Say1 artiyor mu azaliyor mu
dustnin.

4, Hesabi kutulara yazin.

5. Toplami hesaplayin ve cevabi
yazin.

6. Cevabi resimle kontrol edin.

Nesneler sayilir.
Toplama/cikarma secilir.
istem yazilir. 20’ye kadar
dogru sonug. Art1 = say1
artar, eksi = say1 azalir.

icerik, 6nemli saylar,
resim-metin bagi, dogru
islem, gerekce. Okuma
glicliigii, tempo, toplama-
cikarma karisiklig.

Gergek nesneler, parmak,
gruplama

Say1 dogrusu, rol oynama,
Gizim

Renk: verilen / islem /
cevap

Cift calismasi, dijital
etkinlikler

Destek: Bliyiik resim, birlikte
canlandirma, parmak/say1 dogrusu,
birkac kez okuma.

Zorluk: Benzer problem kursun, ¢ozimi
aciklasin, kendi resmi cizsin.
Yonlendirici sorular: Kag nesne? Daha
fazla mi az mi?

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

SoOzel problemi okuyun.
Onemli sayilari bulun.
Resimleri sayin. Daha
fazla mi eklendi, yoksa
alindi mi? islemi segcin.
Hesabi yazin. Tam cimle
cevap verin. Resimle
kontrol edin.

Sayilar belirlenir.
Metin resimle
baglanir. islem ve
hesap dogru. Tam
cumle cevap.
Daha fazla,
toplam, kaldi, uctu,
yedi, eklendi
anlamlari.

icerik, dnemli
sayllar, resim—
metin, islem segimi,

gerekce, tam cimle.

Yavas okuyanlar;
yalnizca resme
bakanlar.

Calisma kagidi,
kalem, silgi, fosforlu
kalem

Sayi dogrusu, sayi
ve sembol kartlari
Dugme, blok,
¢ubuk, kapak, dogal
malzemeler

Gunluk durum
resimleri

Destek: Birlikte okuyun;
sayllari renkle isaretleyin;
nesneyle canlandirin.
Zorluk: Resimsiz ¢6zsin;
benzer problem kursun.
Anahtar: daha fazla, toplam,
kaldi.

Diizey

Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

Problemi okuyun. Onemli
sayllari bulun. Sayi buyudu
mu kiculdi ma? islemi
secin, hesabi yazin, ¢dzln.
Cevabi tam ciimle yazin.
Kontrol edin.

Bagimsiz okur ve
anlar. islem ve
hesap dogru. Tam
cumle. Adimlari
aciklayabilir.
Toplam, daha
fazla, kaldi,
eklendi, aldi, yedi.

Gorselsiz anlama.
Temel bilgi. islem
secimi. Disinme
sureci. Bagimsiz
calisma. Metni
resimsiz anlamakta
zorlananlar.

Calisma kagidi,
kalem, renkli kalem
Sayi dogrusu, islem
ve sayl kartlar
Gerekirse cakll,
kestane, cubuk
Etkilesimli tahta

Destek: Birlikte okuyun; kelime
ve sayilari vurgulayin; sayi
dogrusu kullanin. Ne oldu?
Daha fazla mi az mi?

Zorluk: Kendi problemi, daha
blylk sayilar, birkag yol,
arkadasa aciklama.

Yaym, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen goriis ve diisiinceler yalnmizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ad: Y 5 iif: Tarih:

Resimli Toplama

Ne yapmaliyim? Malzemeler

1.Her iki gruptaki resimleri sayn. Resimler, say1 dogrusu
2.Birlikte toplayin.
3. Toplami kutuya yazin.

Ornek:

(
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Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

@

— Ad:

Tari h:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Resimli Toplama

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1.Her problemi okuyun.
2.Resimleri saymn.

3. Hesaplamay1 tamamlayin.
4. Cevab1 yazin.

Resimler, say1 dogrusu

Ornek:

Elina’nin 10 ¢ilegi varda.

6 cilek daha aldi.

Elina’nm simdi kag ¢ilegi var?

Hesaplama: Cevap: Elina’nin simdi 16 cilegi var.

16

10 + 6

1.Bahg¢ede 10 aycicegi biiyiiyor.
5 tane daha acti.
Bahgede simdi kag aycicegi bliyliyor?

Hesaplama:

—

Cevap:

2. John’un 13 elmasi vardi.
6 elma yedi.
John’un kag¢ elmasi kaldi1?

Hesaplama:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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Cevap:

3. Bir dalda 14 kus oturuyordu.
4 kus uctu.
Dalda kag kus kaldi1?

Hesaplama:

Cevap:

4. Rafta 16 kitap vardi.
Elina 3 kitap daha ekledi.
Rafta simdi kag kitap var?

Hesaplama:

Cevap:

5. Sepette 14 erik vardi.
Peter 4 erik yedi.
Sepette kac erik kaldi?

Hesaplama:

Cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held

responsible for them.
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6.Masada 6 seker vardi.
Anne 5 seker daha getirdi. #
Masada simdi kag seker var?

Fryy
rrryy s

Hesaplama:

J

Cevap:

Oz Degerlendirme Osretmen Yorumlan

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire i¢ine alin):

Y Simif: Tarih:

Matematik Hikaye Maceralan

Ne yapmaliyim? Malzemeler

Diizey 3

1.Her problemi okuyun. Sayaclar, say1 dogrusu, say1 1zgarasi.
2. Toplama mu ¢ikarma mu gerektigine
karar verin.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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3. Hesaplamay1 tamamlayn.
4. Cevabi yazin.

Ornek:

Siiriim 1 (Toplama)

Anna’nin 8 kitab1 vardi.

Hediye olarak 5 kitap daha aldi.
Anna’nin simdi toplam kag kitab1 var?

Siiriim 2 (Cikarma) : = =

Peter’in 14 kalemi varda. ‘ 14 | - ‘ 6 l = l 8 ‘ ‘
Arkadasina 6 kalem verdi. ) )
Peter’in kag¢ kalemi kaldi?

Arkadasindan 7 tane daha ald.
Lina’nin toplam kag ¢ikartmasi var?

Cevap:

2. Mark’in 16 LEGO tuglasi vardi.

8 tugla ile kule yaptu.

Mark’n kag tuglasi kald1?

Cevap:

3. Simifta 11 6g8renci vardu.
Derste 6 ogrenci daha geldi.

4. Masada 18 seker vardi.
9 seker yendi.

Siifta simdi kag dgrenci var?

’ Cevap:

Masada kag seker kaldi1?

’ Cevap:

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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5. Kiitiiphanede 12 kitap vardi.
Kiitiiphaneci 5 kitap daha ekled:.
Kiitiiphanede simdi kag kitap var?

‘ ’ Cevap:

6. Amanda’nin 15 avrosu vardi.
Dondurmaya 7 avro harcadi.
Amanda’nin ka¢ avrosu kaldi?
‘ ’ Cevap:
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

Gorevi bitirdim.

Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire icine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthoseof the author(s) only and do not necessarily
reflect thoseof the European Union orthe State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held
responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Miktarlari kargilagtirma — Sayi karSilagtirma Glkesi
Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: daha fazla / daha az / esit; >, <, =

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler miktar ve sayilari yapilandiriimis bicimde kargilastirir; daha fazla, daha az, esit ile biyiiktir/kiigiiktir
terimlerini ve sembollerini dogru kullanir.

01: Miktarlar kargilastirir; daha fazla, daha az ve esit terimlerini dodru eglestirir.

02: Kargilastirma sembollerini (>, <, =) dogru yazar ve adlandirir.

03: Karigik sayi kartlarini iligski sembolleriyle siralar.

O4: Karsilastirma kogullarina gore glinlik problem ¢ézer ve kendi miktar gorselini tasarlar.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma (obur timsah), oyunlagtirma.
Ders arag-geregleri: Lego/boncuk, timsah adzi kartlari, akilli tahta, calisma kagid.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme
1. Girig — Diizen ve dikkat. Diyalog (C) 5dk

2. Gudileme — Seffaf kutular: 3 ve 7 Diyalog (C) 5 dk
blok. Hangisinde daha
¢ok var?

3. Hedefe yoneltme — Sayi karsilagtirma Ulkesi. | Anlatim (C) 5 dk
Daha fazla, daha az, esit.

4. On bilgi 01 Nesne sayma. Parmak: 2 Beyin firtinasi (C) 5 dk
ve 5.

5. Kesif 01, 02 Obur timsah Chomp: adiz | Gosterip yaptirma (C, B) 30 dk
her zaman buyuk sayiy
yer.>, <, =.

6. Uygulama 03,04 Miktar avi galigma kagidi | Bireysel (B) 20 dk
(kolaydan zora).

7. Ozet - Kollarla timsah agzI. Ozet (C) 10 dk
Odev: evde daha
fazla/daha az noktali 2
kutu.

CALISMA KAGIDI




Miktar avi

Diizey 1

Uzay nesnelerini sayma. Daha fazla roket daire; daha az yildiz sari; egit kristal evet/hayir.
Diizey 2

57?3,276,47?4. Timsah her zaman blyuk sayiyi yer.

Diizey 3

6’dan blyik 8'den kiiglik sayi. Canavar: goz > 4, bacak < 3.

DEGERLENDIRME

¢ Terim—sembol eglemesi.
¢ Timsah yond.

¢ Kosullu ¢gizim.
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Simif: 1. Simif
Konu: Miktarlar belirleme, karsilastirma ve matematiksel isaretler (Sekiller iilkesine yolculuk)
Osrenme ciktisi:
« Ogrenci 10’a kadar miktarlari sayarak belirler, karsilastirir ve ,,daha cok“, ,daha az“ ve ,esit“ kavramlarim
dogru kullanir.
« Ogrenci matematiksel karsilastirma isaretlerini (>, < ve =) anlar ve say ciftlerine dogru yerlestirir.

« O8renci say1 bilmecelerini mantiksal olarak cozer ve karsilastirma kurallarim yaratici bir ¢cizime doniistiiriir.
Calisma kagitlar tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Osretmen Notlar

Jerin
& £ "!'@r

Dizey 1

Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Kutulardaki uzay nesnelerini
(roketler, UFQ’lar, yildizlar)
dikkatlice sayin.
2. Miktarlan karsilastinn:

* DAHAFAZLA nesne olan kutuyu
daire icine alin.

* DAHA AZ nesne olan kutuyu
sariya boyayin.

« Kutular ESIT sayida ise ilgili
kutuyu isaretleyin.
3. Yavas calisin ve her kutuyu
saydiktan sonra kontrol edin.

Kutu A (4 roket) daire
icine alinir.

Kutu B (2 UFO) sanya
boyanir.

Kutu C ve D (her biri 3
yild1z) icin ,,esit*
isaretlenir.

Ogrenci miktarlan dogru
sayar ve ,, daha cok /
daha az / esit”
kavramlarini dogru
uygular.

Ogretmen 6§rencinin
sunlan yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Nesneleri atlamadan
veya iki kez saymadan
sirayla sayar.

2. ,Daha cok“, ,,daha az*“
ve ,esit kavramlanni
dogru eslestirir.

3. Gorselyonergeleri (daire
icine alma, sanya boyama,
isaretleme) dogru uygular.
4. 10’akadarsayialaninda
bagimsiz calisabilir.
Ozellikle birden fazla
nesneyi atlayan veya
kavramlan kanstiran
ogrencilere dikkat
edilmelidir.

« Calisma kagid

« Renklikalemler (6zellikle
sar)

» Destek icin: sayma
pullan, diigmeler veya
kiiciik oyuncaklar

» Gorsel: roket / UFO /
yildiz resimleri

« Resimler basit, net ve nesneler
arasinda yeterli bosluk olmali.

* Yonergeler kisa tutulmali ve gorevin
hemen ustiinde yer almali.

» Okuma giicliigii olan 6grencilere
yonergeler yiiksek sesle okunmali.
Destek: Daha biiylik resimler kullanin,
6grencinin parmaklanyla veya somut
nesnelerle saymasina izin verin. Partnerle
calisma imkani sunun.

Ek zorluk: Ogrenci kendisi iki kutu cizsin;
birinde tam bir nesne daha fazla olsun.
Veya 3 kutu arasinda ,,en cok / en az“
buldursun.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

saylyi yer!

bosluga dogru igareti
yazin:

*> — sol sayl daha
blyuk

by Uk
* = — iki say! esit
tamamlayin.

4. Bitirdikten sonra

daha kontrol edin.

1. Aggozlu timsah ,Chomp*
her zaman daha buyuk

2. Her sayi ¢iftine bakin ve

* < — sag sayl daha

3. Tum alistirmalari (1-10)
ve bonus sorulari (11-13)

isaretlerin yonunu bir kez

Dogru cevap
ornekleri:
1.8>5
2.3<7
3.6=6

© N OA
ANNOA~O
AN VYV
© U aN

\%
o

10.10>6

Bonus: 4<9, 8=
8,3>1

Ogrenci tim
isaretleri dogru ve
tutarli yazar.

Ogretmen
ogrencinin sunlari
yapip yapmadigini
goézlemler:

1. lligki isaretlerinin
yonuna (timsah
agzinin buyuk
sayly! yedigini)
anlar.

2. Soyut say|
degerlerini dogru
karsilastirir.
3.>,<ve=
isaretlerini
karistirmadan
yazar.

4. ,daha blyuk®,
~daha klcuk" ve
Lesittir* dilini
kullanir.

5. Kendi secimini
gerekcelendirebilir
(,cunku 8, 5'ten
buyuktar).

isaret yénuinii ters
ceviren veya = ile
>’yi karistiran
ogrencilere ozellikle
dikkat edilmelidir.

* Calisma kagidi

» Kurgun kalem

* Gorsel destek:
Timsah agzi karti /
poster

*» Karsilastirma
referans karti (>, <,
= aciklamah)

- istege bagli: say!
kartlari

» Timsah agzi gorselini
tahtada veya masada birakin;
ogrenci ihtiyag duydugunda
bakabilsin.

* ik 2-3 soruyu birlikte
cozerek modelleyin.

* Tek satirda uzun metin veya
birden fazla kuraldan kaginin.
Destek: Daha klguk say!1
araligi (0-5) verin, somut
nesnelerle (kupler)
kargillagtirma yaptirin,
Ogretmenle birlikte
galismasina izin verin.

Ek zorluk: Ogrenci kendi say!
ciftlerini yazsin ve esine isareti
koydursun. Veya 20’ye kadar
sayllarla ¢aligsin.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once say! bilmecesini
dikkatlice okuyun ve gizli
sayllari bulun.
2. Her bilmece igin cevabi
ilgili bogluga yazin.
3. Sonra kendi uzay
canavarinizi su kurallara
gore gizin:

« Canavarin goz sayis,
1. sorudaki sayidan DAHA
FAZLA olmal.

« Canavarin kol sayisi, 2.

sorudaki sayidan DAHA
AZ olmal.

» Canavarin bacak
sayisl, 3. sorudaki saylya
ESIT olmal.

e Canavarin vicudu, 5.
sorudaki sayidan DAHA
BUYUK olmal.

4. Ciziminizi kontrol edin:
Kurallar dogru uygulanmis
mi?

Bilmece cevaplari
(6rnek):

1.5 veya 6 (4'ten
buyulk, 7’den
kuguk)

2.7 veya 8 (9dan
kicgik, 6'dan
buyuk)

3.5

4.10

5.1 veya 2 (3'ten
klguk)

Cizim: Ogrenci
kurallara uygun
sayida goz, kol,
bacak cizer ve
vucut bayuklaguni
dogru yansittr.
Yaratici ve
kurallara bagli bir
canavar ortaya
cikar.

Ogretmen
ogrencinin sunlari
yapip yapmadigini
g6zlemler:

1. Metin bilgisini
matematiksel
mantiga gevirebilir.
2. ,buylk / kuguk /
esit* kosullarini
dogru yorumlar.

3. Soyut kurallari
somut bir ¢izime
aktarabilir.

4. Kendi ¢6zimuinu
gerekcelendirebilir
(,g6zlerim 7, ¢unki
5’ten fazla
olmalydr).

5. Bagimsiz c¢aligir
ve daha 6nce
ogrendigi
karsilastirma
becerisini yeni
durumda uygular.
Kurallari karistiran
veya sadece
rastgele gizen
ogrencilere dikkat
edilmelidir.

* Calisma kagidi

* Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler /
boya kalemleri

- istege bagli: drnek
canavar gorseli
(kurali gOsteren)

* Destek icin: sayi
kartlari ve klguk
nesneler

* Bilmeceler kisa ve tanidik
dilde olmali.

» Gereksiz bilgi eklemekten
kaginin.

* Cizim alani yeterince blyuk
olmali.

* Karmagsik gorevde once bir
ornegi birlikte ¢ozun.

Destek: Bilmeceleri adim adim
okuyun, somut nesnelerle
modelleyin, ¢izim kurallarini
tek tek kontrol ettirin. Partner
destegi verin.

Ek zorluk: Ogrenci canavarini
kelimelerle veya isaretlerle
etiketlesin (6rnegin ,Gozler >
5). Kendi bilmecesini yazip
arkadasina ¢dzdursun.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinif: 9 Tarih:

Sekil Ulkesine Yolculuk

Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Kutulardaki uzay nesnelerini sayin. Boyayined pencils.
Miktarlari karsilastirin ve yénergeleri
izleyin: Daire igine alin olan kutuyu DAHA
FAZLA objects. Boyayin olan kutuyu
DAHA AZ objects yellow. Kutuyu
isaretleyin kutular ESIT amount of objects.

Gorev Tasarim Alani

4

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Galigmami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Ne yapmaliyim?

A¢gozIi timsah “Cat” her zaman daha Kalem.
buyuk sayyi yer!

Her sayi ciftine bakin ve bosluga dogru
semboll yazin:

e > sol sayinin daha blyuk oldugu
anlamina gelir

e < sag sayinin daha buyuk oldugu
anlamina gelir

e = her iki sayinin esit oldugu
anlamina gelir

Gorev Tasarim Alani

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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(Ornek: Sayi resimleri veya diiz sayilarin karsilastiriimasi, 6rn. 5 ve 3)

Alistirmalar

8 5
2 3 7
3 6 6
4. 9 2
5. 4 1
6 5 5
7. 2 8
8 7 9
9 1 0
10. 10 6

Bonus — Timsah agzini kendiniz gizin!

1. 4 9
12. 8 8
13. 3 1
Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Gahismami kontrol ettim.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Nasil yaptim? (Daire igine alin):

GOREV 3: Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere
Kozmik Sayi ihtiyacim var?
Bilmecesi ve

Miktar
Canavar

Once zorlu say! bilmecesini ¢éziin. Sonra Kalem, silgi ve renkli kalemler
buyuk alani kullanarak kendi uzay
canavarinizi tam karsilastirma kurallarina
gore ¢izin!

Gorev Tasarim Alani

Sayi Bilmecesi

ipuglarini dikkatlice okuyun ve gizli sayilari bulun:

4’'ten biyigim ama 6’dan kigtigim. Ben kimim?

9’dan kiguglim ama 7’den buyigum. Ben kimim?
6’dan hemen 6nce, 4’'ten hemen sonrayim. Ben kimim?
En buyuk 1 basamakli sayryim. Ben kimim?

1’den blyugim ama 3’ten kigugum. Ben kimim?

Oooogod

Kendi Canavarini Ciz!

e Simdi yukarida buldugun sayilara bak ve asagidaki kurallara uyarak kendi Uzay
Canavarini giz:Canavarin 1. sorudaki sayidan daha fazla gézi olmahdir.

e Canavarin 2. sorudaki sayidan daha az kolu olmalidir.

e Canavarin 3. sorudaki sayi kadar tam bacagi olmahlidir.

e Canavarin govdesinde 5. sorudaki sayidan daha az benek olmalidir

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Gahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Bilyiikliikler ve élgme

Ders: Matematik

Ders konusu: Uzunluk, agirlik ve kapasite — Biyik 6lglim avi

Ders tipi: Yeni bilgi ve uygulama

Ozel beceriler: Dogrudan kargilagtirma; standart olmayan / standart birim.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler nesneleri uzunluk, adirlik ve kapasite bakimindan karsilastirir; karig/adim/bardak ile metre/kilogram/litre
farkini oyunla 6grenir.

01: Daha uzun/kisa, daha agir/hafif, daha fazla/az siar terimlerini dogru kullanir.

02: Standart olmayan birimlerle 6lger ve sonucun neden kesin olmadidini anlar.

03: Cetvel, terazi, 6lci kabini adlandirir.

0O4: Basit 6lclim gorevlerini ¢cozer ve gunlik baylklikleri tahmin eder.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Anlatim, soru-cevap, dokunsal gésterim, oyunlastirma (6lglim dedektifleri).
Ders arag-geregleri: Kitap, kalem, terazi, bardak, su, Serit metre, calisma kagid.

Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup / egli, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELi)

Yontem / orgiitlenme

1. Girig — Duzen. Diyalog (C) 5 dk

2. Gudileme — iki 6grenci tahtayi karisla | Deney (C) 5 dk
oOlger. Neden farkli say1?

3. Hedefe yoneltme — Olgiim dedektifleri Gilkesi. | Anlatim (C) 5 dk

4. On bilgi 01 Dolu/bos sise, kalin/ince | Beyin firtinasi (C) 5 dk

kitap. Hangisi agrr,
hangisine daha ¢ok

sigar?

5. Kesif 01-03 istasyon: ayak—cetvel; Gosteri / esli 30 dk
el-terazi; kagik—06lgu
kabr.

6. Uygulama 03,04 Biiyuk 6lgim avi galisma Bireysel (B) 20 dk
kagid.

7. Ozet - St kutusu — lgii kabi. Ozet (C) 10 dk

Odev: elmadan agrr,
kalemden kisa nesne.

CALISMA KAGIDI



Biiyiik Ol¢iim avi

Diizey 1

Daha uzun otobds daire; daha agir fil sari; daha fazla su: buytk kova.

Diizey 2

Masa uzunlugu — cetvel; un guvali — terazi; meyve suyu — 6l¢l kabi.

Diizey 3

Silgi 5 atag; kalem daha uzun, tahmin. Canavar: daha uzun kol; kagik—kiivet arasi bardak.

DEGERLENDIRME

e Kargilagtirma terimleri.
¢ Dogru 6lglim araci.

e Tahmin ve kurala uygun gizim.
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Ogretmen Notlan

Simif: 1. Simif

Konu: Biiyiikliikler ve olgme - Uzunluklar, agirliklar ve kapasite (Biiyiikliiklerin izinde: Biiyiik 6l¢gme avi!)
Ogrenme ciktis:

« Ogrenci nesneleri dogrudan birbiriyle karsilastirir ve ,,daha uzun“, ,,daha agir“ ve ,daha fazla kapasite“
ozelliklerini dogru eslestirir.

* Ogrenci farkh olgme gorevlerini dogru 6l¢iim aletine (cetvel/mezura, terazi, 6l¢iim kab1) baglar.

» Ogrenci standart olmayan birimlerle (atacglar) ilk tahmin becerilerini gelistirir ve iliskisel biiyiikliik kurallarim
yaratici bir ¢izime doniistiiriir.

Calisma kagitlan tasarlayan: GEDONSOFT GMBH

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Resimlere dikkatlice bakin.

« DAHA UZUN olan nesneyi daire
icine alin.

« DAHA AGIR olan hayvam sariya
boyayin.

« DAHA FAZLA SU sigan yeri
isaretleyin.
3. Her karsilastirmay1 yaptiktan
sonra kontrol edin.

2. Nesneleri dogrudan karsilastirin:

a) Otobds daire icine
alinir (daha uzun).

b) Fil sariya boyanir
(daha agr).

c) ,,Buytk kova“* kutusu
isaretlenir (daha fazla
kapasite).

Ogrenci uzunluk, agirlik
ve kapasite ozelliklerini
gorsel olarak dogru
karsilastirir ve
kavramlara eslestirir.

Ogretmen 68rencinin
sunlar yapip yapmadigini
gozlemler:

1. Uzunluk, agirlik ve
kapasite farklarin1 sadece

gorsele bakarak ayirt eder.

2. ,,Daha uzun®, ,, daha
agir ve ,,daha fazla sigar
kavramlarin1 dogru
kullanir.

3. Yonergeleri (daire icine
alma, sariya boyama,
isaretleme) karistirmadan
uygular.

4. Uc farkl biiyiikliik
trind birbirinden
ayirabilir.

Ozellikle kavramlan
karistiran (6rnegin uzun
olan1 agir sanan)
ogrencilere dikkat
edilmelidir.

“«

« Calisma kagid

« Renkli kalemler (ozellikle
sar1)

« Destek icin: gercek
nesneler (kalem, kitap,
bardak, kova vb.)

» Gorsel: otobis, fil, kova
resimleri

« Resimler net, biyik ve karsilastinlacak
ozellik belirgin olmali.

« Yonergeler kisa ve gorevin hemen
Ustunde yer almali.

« Okuma giicliigii olan 6grencilere
yonergeler yiiksek sesle okunmali.
Destek: Soyut resim yerine masaya
gercek nesneler koyun. Ogrenci nesneleri
eliyle tutarak karsilastirabilsin. Partnerle
calisma imkan1 sunun.

Ek zorluk: Simifta bir kitaptan daha agir
ama bir okul cantasindan daha hafif iki
nesne arayin. Veya ¢ nesne arasinda ,,en
uzun / en agir / en cok sigan“ buldursun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Malzemeler / Yontemsel notlar

Kaynaklar

Beklenen cevap Degerlendirme /

gozlem odag

Ogretmen
6grencinin sunlari

yapip yapmadigini

1. Hangi alet isimize yarar?
2. Soldaki 6lgme goérevini
sagdaki dogru dl¢ciim

Dogru
eslestirmeler:
» Masam ne kadar

» Calisma kagidi
* Kursun kalem
» Gergek olgim

» Gergek 6lgiim aletlerini
oturma halkasinda gdsterin ve
kisaca ne ise yaradiklarini

— Cetvel / mezura

agir? — Terazi

kabi

3. Tum eglestirmeleri
tamamladiktan sonra
kontrol edin.

* Un ¢uvall ne kadar

* Bardakta ne kadar
meyve suyu var? — Olglim

kadar agir? —
Terazi

» Bardakta ne
kadar meyve suyu
var? — Olglim
kabi

Ogrenci dlgiilecek
Ozellik (uzunluk,
katle, hacim) ile
dogru dlgiim aleti
arasindaki
baglantiyi kurar.

baglantisini kurar.
2. Agirlik/kitle —
terazi baglantisini
kurar.

3. Kapasite/hacim
— Olgiim kabi
baglantisini kurar.
4. Aletleri birbirine
karistirmaz.

5. Neden o aleti
sectigini basitce
aciklayabilir (,cunku
uzunlugu
Olguyoruz®).

Aletleri rastgele
birlestiren veya
Ozellik-alet iligkisini
kuramayan
ogrencilere 6zellikle
dikkat edilmelidir.

* istege bagl: alet
resimleri / kartlari

aletiyle duz bir cizgiyle uzun? — Cetvel / | gézlemler: aletleri (cetvel, soyleyin.
birlestirin: mezura 1. Uzunluk — terazi, 6lgim kabi) — | ¢ llk eslestirmeyi birlikte
* Masam ne kadar uzun? | « Un guvall ne cetvel/mezura gOsterim igin modelleyin.

* Tek satirda uzun metin veya
birden fazla kuraldan kaginin.
Destek: Aletleri masaya
koyun, 6grenci eline alip
inceleyebilsin. Daha az
secenekli eslestirme verin.
Ogretmenle birlikte
calismasina izin verin.

Ek zorluk: ,Bir klivete ne kadar
su sigar?“ sorusunu sorun —
hangi alet gerekir? Ogrenci
kendi 6lgme sorusunu yazip
alet eslestirmesi yapsin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

1. Once kisa tahmin
bilmecesini okuyun ve
cevabl yazin (atag sayist).
2. Sonra kendi Olgl
Canavarinizi su kurallara
gore gizin:

« Canavarin bir kolu,
viicudundan GORUNUR
SEKILDE DAHA UZUN
olmali.

» Canavarin elinde bir
BARDAK / KAP olmali
(kapasitesi kasik ile kuivet
arasinda).

3. Ciziminizi kontrol edin:
Kurallar dogru uygulanmig
mi?

Tahmin bilmecesi:
5’ten buyuk
mantikli bir sayi
(6rnegin 7, 8 veya
10 atag).

Cizim:
Vicudundan
belirgin sekilde
daha uzun bir kolu
olan ve elinde
bardak/kap tutan
bir canavar.
Ogrenci dolayli
kargilastirmayi
anlar ve iligkisel
kurallari kendi
gizimine dogru
aktarir.

Ogretmen
6grencinin sunlari
yapip yapmadigini
gOzlemler:

1. Tahmin
bilmecesinde
mantikli bir sayi
yazar (5’ten buyuk).
2. ,Daha uzun®
kuralini gizimde
gorunur sekilde
uygular.

3. Kapasite kuralini
(bardak/kap) cizer.
4. Soyut kurallari
somut bir temsile
donusturebilir.

5. Kendi gizimini
gerekgelendirebilir
(,kolum
vucudumdan uzun,
¢cunkd kural
bdyleydi).
Kurallari gérmezden
gelip rastgele ¢izen
ogrencilere dikkat
edilmelidir.

» Calisma kagidi

» Kursun kalem, silgi
* Renkli kalemler /
boya kalemleri

* Destek igin:
gercek ataclar ve bir
silgi (tahmin icin)

- istege bagl: 6rnek
canavar gorseli

* Bilmece kisa ve net olmali.

* Cizim alani yeterince blylk
olmali.

* Kurallar acik ve gorsel olarak
desteklenmeli.

Destek: Gergek ataglar ve silgi
verin, birlikte tahmin ettirin.
Cizim kurallarini tek tek kontrol
ettirin. Partner destegi sunun.
Ek zorluk: Uglincl bir kural
ekleyin (6rnegin ,Burnundan
daha kisa ayaklar ¢iz").
Ogrenci kendi kuralini yazip
arkadasina uygulatsin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Sinif:

Biiyiikliiklerin izinde: Biiyiik Olgme Avi!

Ne yapmaliyim?

Resimlere dikkatlice bakin,
nesneleri dogrudan birbirleriyle
karsilastirin ve instructions:
Daire icine alin olan nesneyi Kalem.
DAHA UZUN. Boyayin olan hayvani
sariya DAHA AGIR. Kutuyu isaretleyin
where DAHA FAZLA SU (daha fazla
kapasite) igine sigar.

Hangi malzemelere
ihtiyacim var?

Gorev Tasarim Alani

a) UZUNLUK: [ Gdrsel: Uzun bir otobUs ] ile [ Gérsel: Kli¢lk bir araba ] karsilastirmasi

Daha uzun nesneyi kalemle daire igine alin!

b) AGIRLIK: [ Gérsel: Biiyiik bir fil ] ile [ Gérsel: Kiigiik bir fare ] karsilastirmasi

Daha agir hayvani sar1 kalemle boyayin!

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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c) KAPASITE: [ Gorsel: Biiyiik bir kova ] ile [ Gérsel: Kiigiik bir fincan ] karsilagtirmasi
icine daha fazla su nereye sigar?

e []Bulyuk kova
e []Kicguk fincan

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlar

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Calismami kontrol ettim.

Nasil yaptim? (Daire igine alin):

Nl sapm? (Caie e
A @ @
\3 \ |y
¢ § ¥

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Hangi arag isimize yardimci olur? Sol Kalem.
taraftaki lgme gorevini sag taraftaki dogru
6lcme araciyla duz bir gizgiyle birlegtirin.

Gorev Tasarim Alani

Ne bilmek istiyoruz? Hangi ara¢ bize yardimci olur?

o
| i
\ 1
\\'\ = n"fa‘ )
o Zucker/ sucre, M50
AL s00 9

Sog

2
Masam ne kadar uzun? ... A. Cetvel / Mezura
Un cuvali ne kadar agir? | ... B. Terazi
Bardakta ne kadar meyve suyuvar? | ... C. Olgii kabi

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlan

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Calisgmami kontrol ettim.

Nasil yaptim?

GOREV 3:
Zorlu Tahmin
Bilmecesi ve

Ne yapmaliyim? Hangi malzemelere

ihtiyacim var?

Olgme
Canavarin | Once kisa tahmin bilmecesini ¢b6ziin. Sonra Kalem, silgi ve renkli boya
blyUk alani kullanarak kendi dlgme kalemleri.
canavarinizi tam dlgme kurallarina gore ¢izin!

Gorev Tasarim Alani

Bir silgi 5 atas kadar uzundur. Kalemim silgiden daha uzundur. Tahmin et: Kalem yaklasik
kag atas uzunlugundadir?

Kalemim yaklasik atas uzunlugundadir.

Oz Degerlendirme Ogretmen Yorumlari

[ 1 Gorevi bitirdim.

[ 1 Gahismami kontrol ettim.

Nasil yaptim?

, N %
&’ N &

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.



R Co-funded by
LR the European Union

DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Basamak degeri: birlikler, onluklar ve rakamin konumu (11-20)
Ders tipi: Karma ders

Ozel beceriler: 20’ye kadar sayilari kavrama; birlik ve onluk.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler rakam ile sayiyi ayirt eder; birlik ve onlugu anlar; 11-20 arasi sayilari okur, yazar ve onluk + birlik toplami
olarak gosterir.

O1: Rakam ile sayi arasindaki farki ayirt eder.

02: Birlik ve onluk kavramlarini anlar.

03: 11-20 arasi sayilari okur ve yazar.

04: 20’ye kadar sayilari onluk ve birliklerin toplami olarak ifade eder.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Beyin firtinasi, gorsellestirme, soru-cevap, gosterip yaptirma, alistirma.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, kalem, silgi, renkli kalem, sayma gubuklari.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Organizasyon - Hazirbulunugluk ve ev Hazirlik (C) 4 dk
odevi.

2. Dikkati cekme — Mantar/elma gorselleri. Beyin firtinasi (C) 5 dk
“Kag tane var?” ile sifir.

3. Hedefe yoneltme — 11-20 tanitimi, okunus, Anlatim (C) 5 dk
sayma, sozel problem.

4. On bilgi 01 0-9 rakam-sayi; 1-10 Soru-cevap (C, B) 5 dk
miktar egleme.

5. Kesif 02,03 10 birlik = 1 onluk. Gosterip yaptirma (C, B) 7 dk
6. Pekistirme 04 Calisma kagidi gorev Bireysel (B) 6 dk
2-3.

7. Kapanig 02-04 Matematik bayrak yarigi. | Oyun (G) 8 dk

Ev 6devi.
CALISMA KAGIDI

20’ye kadar sayilar (onluk ve birlikler)

Diizey 1




Rakam kadar daire boyama (0—-9). Sayiy! birlik toplami olarak gosterme.
Diizey 2

0-20 dikte. Birlik mavi, onluk kirmizi. Basamak tablosu.

Diizey 3

11-20 igin onluk+birlik ¢izimi. 10’a tamamlama ve iglem climlesi.

DEGERLENDIRME

¢ Rakam—sayi ayrimi.
® Onluk-birlik gruplama.

¢ 10’a tamamlama.
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Osretmen Notlan

Sinif: 1

Konu: 20’ye kadar sayilar; birler ve onlar

Ogrenme giktisi: Ogrenciler rakam ile sayi arasindaki farki ayirt eder; “birler” ve “onlar’ kavramlarini anlar; bir rakamin
sayidaki yerine gore degerini anlar; 20’ye kadar sayilari dogru okur ve yazar; 10’dan 20’ye kadar sayilari onlar ve
birlerden olusan sekilde temsil edebilir.

Calisma kagitlan tasarlayan: Asociacia Dyslexia — Bulgaria

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odag

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

e Yonergeleri okuyun.

e Omegi dikkatlice
inceleyin.

e Say1y1 okuyun.

e Bir renk segin.

e Saymin gosterdigi kadar
sekli boyaym.

e Boyanan sekilleri saymn
ve dogru calisip
caligmadigmizi kontrol
edin.

e Her say1y1 birler toplamu
olarak yazn.

e Ogrenci

yoOnergeleri ve

verilen drnegi

anlar.

e Dogru sayar.

e Say1iy1 nesne

miktariyla dogru

iligkilendirir.

e Say1y1 birler

toplamu olarak

dogru yazar.

e Rakam ile say1
arasindaki farki
anlar.

Ogretmen
gozlemler:

- Ogrenci gorevi
dogru anliyor mu?
- Verilen ornegi
dikkatlice inceliyor
ve anliyor mu?

- Miktari verilen
saylyla dogru
iliskilendirebiliyor
mu?

- Her sayinin
karsillk gelen
sayida birlerden
olustugunu anliyor
mu?

- Sayiile rakami
ayirt edebiliyor mu?

¢ Kursun kalem
e Silgi
e Renkli

kalemler
(boya
kalemleri
veya keceli
kalemler)

e Calisma kagidi

Yonergeleri tek tek
verin — 6grenciler bir
eylemi tamamlamadan
bir sonrakini vermeyin.
- Verilen 6rnegi birlikte
inceleyin ve
Ogrencilerle tartigin.

- Rakam ile sayi
arasindaki farki
hatirlatin.

- Ogrenciler sayly!
okur ve gosterdigi
kadar sekli sayar.

- Sayilan sekilleri
tercih ettikleri renkle
boyarlar.

- Cocuklara herhangi
bir sayinin birler
toplami olarak temsil
edilebilecegini
aciklayn.

- Bunu gergek
nesnelerle (kalem, top,
kip vb. sinifta bulunan
malzemeler) gosterin.

- Gorevi tamamlamak
icin yeterli stre

taniyin.

Zorlanan 6grencilere
yardim edin. Gerekirse
yonergeleri tekrarlayn,

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
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yOnlendirici sorular
sorun: “Sayi ne kadar
gosteriyor?; Kag sekil
boyamalisin? Sayi kag
birlerden olusuyor?”
vb.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /

Malzemeler /

Yontemsel notlar

gozlem odag Kaynaklar
Simdi bazi sayilar e Ogrenciiki | Ogretmen e Kursun e Yonergeleri tek tek
okuyacagim. basamakli | gozlemler: kalem - Silgi verin — 6grenciler bir
- Dikkatle dinleyin. sayllari - Ogrenci - Renkli eylemi tamamlamadan
- Duydugunuz her dogru yonergeleri anliyor kalemler bir sonrakini vermeyin.
saylyl yazin. yazar. mu? (boya e - Rakam ile sayI
- Yazdiginiz her e - Rakamin | - Gerekli kalemleri arasindaki farki
sayida birler saydaki konsantrasyonu veya kegeli hatirlatin.
rakamini mavi yerine gore | koruyabiliyor mu? kalemler) - e - “Birler’ ve “onlar”
boyayin. degerini - Bagimsiz Calisma kavramlarinin anlamini
- Onlar rakamini anlar. calisabiliyor mu? kagd - ve ayni rakamin
kirmizi boyayin. e - Birlerive | Ogdrenci _ C)_gretmenjp sayidaki yerine gore
- Sayllari tabloya onlari rak_amla!'.ln sayidaki diktedecegi farkh miktar ifade
aktarin: bir siituna dogru yerine gore 10'dan edebilecegini
onlar rakamini, belirler. degerinin farkinda 20'ye kadar aciklayin.
digerine birler e - Bilgiyi me? say llar e - Verilen 6rnegi birlikte
rakamini yazin. tabloya - “Birler” ve “onlar listesi.* inceleyin ve
- Sayllari dogru dogru kavramlarini anliyor e Zorluk ogrencilerle tartigin.
boyayip aktarrr. mu? dizeyini o - Ogrenciler géreve
aktardiginizi kontrol ‘Sayinin artirmak igin baglamadan 6nce
edin. yapisindaki birleri 6gretmen birkag 6rnek birlikte
ve onlari dogru sayllarr su yapin (s6zlii) — 10°'dan
belirleyebiliyor mu? sekilde dikt 20’ye bir sayi soyleyin
- Dikte altinda edebilir: “1 (veya tahtaya yazin)
sayllari dogru onve 5 ve cocuklar hangi
yazabiliyor mu? birler” veya rakamin kag on,
- Bilgiyi tabloya “3 birler ve hangisinin bir sayisini
dogru aktarabiliyor bir on”

mu?

gOsterdigini soylesin.
e - Gorevi tamamlamak
icin yeterli sure
taniyin.
e - Zorlanan dgrencilere

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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yardim edin. Gerekirse
yonergeleri tekrarlayin,
yoOnlendirici sorular
sorun: “Sayida kag on
oldugunu hangi rakam
gOsteriyor? Hangi
renkle boyayacaksin?”
vb.

e Zorlanan 6grencilere
“arkadasindan yardim
iste” firsati verin.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Dizey 3

Ogrenci icin yonerge Beklenen cevap Dggi[g::cgggz J M?(l:;:;i:g: 4 Yontemsel notlar
Tebrikler! Diizey e Ogrenci, bir Ogrenci yonergeleri e Kursun e Yonergeleri birer birer
3’e ulastiniz! sayidaki anllyor_m.u? kalem verin; bir sonraki
Bu diizeyde iki o_nlar ve Gerekli dikkat ve e Silgi Yénerggyi ve_rm_ede_n
grev cozmeniz birler k9ns__antrg_syonu e Boya . once qgrencuerln bir

o basamaklari | surdurebiliyor mu? kalemleri onceki adimi
gerekiyor: 3A/ve nin sayisini | Bagimsiz (kuru boya tamamlamalarini
3B._/ : dogru calisabiliyor mu? veya kegceli bekleyin.
Gorev 3A/ belirler. Sayidaki rakamlarin kalem) e “Birler” ve “onlar’
Say1y1 okuyun. e Sayyi bulunduklari e Calisma kavramlarinin
Kag on ve kag nesnelerin basamaga gore kagidi anlamlarini ve ayni
birlerden miktariyla | degerlerinin e Uzerinde rakamin sayidaki
olustugunu dogru ]‘:ar_km(,j’a m“|? ) 10’dan bulundugu basamaga
diisiiniin. sekilde Birler” ve “onlar 20'ye kadar gore farkli bir miktar
S ) iligkilendirir. | kavramlarini anlyor savilarin ifade edebilecegini
aymim gosterdigi mu? y hatirlat
kadar nesne ¢izin * Saymin ) yazil auriatin.
’ Sayinin . e Verilen érnegi
lar1 onlar ve olnlar.ve . oldugu ek s , 9
on birlerin olusumundaki birler kartlar: ogrencilerle birlikte
birler olarak toplaminda | Ve onlar ogrenciler inceleyin ve Gzerinde
gruplandirin n olusan basamaklarini bu Kartlari tartisin.
(6rnege bakin). yapisini dogru 3A ve 3B o Ogrenciler goreve
Say1y1 onlar ve kavrar. belirleyebiliyor mu? gorevlerinin baglamadan énce
birler toplamu e 10ile 20 10'a dogru sekilde algoritmasin birkag 6rnedi birlikte
olarak yazm. arasindaki | tamamilayabiliyor a gore sozlii olarak yapin:
Girev 3B/ sayllari mu? (10'a ulasmak bireysel e 10'dan kigik bir say!
S I onlar ve icin kag tane daha calisma sOyleyin (veya tahtaya
ay1y1 okuyun. o erektidini -
. o birlerin gerektug yapmak igin yazin) ve
Cizilen sekilleri toplami bulabiliyor mu?) kullanabilir. égrencilerden 10'a
Saym. seklinde Saylyl onlar ve tamamlamak igin “Ne
11k kareye kag¢ tane gosterebilir. blrle.rln tqplaml kadar daha?”
olduklarin1 yazin. e Cok adml | seklinde ifade sorusunun cevabini
yonergeleri | €debiliyor mu? sOylemelerini isteyin.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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e Tercih ettiginiz
renkle boyayn.

e Aynisiraya 10 (bir
on) olmasi i¢in
gereken kadar daha
fazla sekil ¢izin.

e Yeni ¢izdiginiz
sekilleri oncekinden
farkli bir renkle
boyayin.

eKac sekil gizdiginizi
sayin.

eSayilarini ikinci
kareye yazin.

e Ayri bir satira, her iki
satirdaki sekillerin
toplam sayisi
baslangicta
belirtilen saylya esit
olacak kadar daha
fazla sekil gizin.

e Oncekilerden farkh
bir renkle boyayn.

eikinci satirdaki
sekilleri sayn.

eSayilarini bos kareye
yazin.

e TUm eylemleri
matematiksel bir
ifadeyle yazin
(6rnege bakin).

anlar ve
dogru
sekilde
uygular.
10’a
tamamlayab
ilir (10’a
ulasmak
icin kag
tane daha
gerektigini
sOyleyebilir)

islemleri
matematiks
el bir cimle
ile ifade
edebilir.

o Gergeklestirilen
islemleri
matematiksel bir
clmle seklinde
dogru yazabiliyor
mu?

10 ile 20 arasinda bir
say| soyleyin (veya
tahtaya yazin) ve
“10’unuz varsa ...
(s6ylediginiz/yazdigini
z say1) olmak i¢in ne
kadar daha gerekir?”
diye sorun.

Yapilan islemleri
matematiksel bir
cumle ile yazin.

Gorevi tamamlamalari
icin 6grencilere yeterli
sure taniyin.

Zorlanan 6grencilere
yardim edin. Gerekirse
yonergeleri tekrarlayin
ve yonlendirici sorular
sorun: “6'nin Uzerine
kac eklersek 10 olur?”,
“12'ye ulasmak igin
kag tane daha
eklememiz gerekir?”
vb.

Zorlanan  grencilere
arkadaslarindan
yardim isteme firsat
verin.

Yayin, AvrupaBirligi tarafindan finanse edilmistir. [fade edilen goriis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve AvrupaBirligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) goriislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.




Ad: Sinif:

Tarih:

Oku. Boya. Say. Yaz.

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

. Yazih sayiya bakin.
. Bir renk segin.

. Boyali gekilleri sayin ve dogru ¢alisip
calismadiginizi kontrol edin.

. Her say\y1 birliklerin toplami olarak
yazin.

. Sayinin gosterdigi kadar sekli boyayin.

e Renkli kalemler, pastel veya kece
kalemler

ORNEK:
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1. Ogretmeni dikkatlice dinleyin — sayilari
dikte edecek.

Sayillari pes pese yazin

Her sayidaki birlikleri kirmizi boyayn.
Her sayidaki onluklari mavi boyayin.
Sayillari tabloya aktarin; birlik ve
onluklari uygun sutuna yazn.

Sayin ve dogru calisip ¢calismadiginizi
kontrol edin.

o akrwbd

Renkli kalemler, pastel veya
kece kalemler




Co-funded by
the European Union

ORNEK:

/

1. Dinleyin ve yazin: 15,......

2. Boyayin: 15

onluklar

birlikler

3. Tabloya aktarin:

2

9

1. Dinleyin ve yazin:

2. Boyayin:

ﬂ Sayilar tabloya aktarin:

onluklar

birlikler
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Level Ne yapmallyim? Malzemeler
3A & 3B
A/ e Kursun kalem ve silgi;
1. Sayly1 okuyun. e Renkli kalemler, pastel veya
2. Think about how many onluklar and how kege kalemler.

many birlikler it is made up of.

3. Draw as many objects as the number
indicates, grouping them into onluklar and
birlikler (see the sample).

4. Write it as the sum of onluklar and ones.

B/
Sayly1 okuyun.
Cizilen sekilleri sayin.
Sayilarini birinci kareye yazin.
istediginiz renkle boyayin.
Onlugu tamamlamak i¢in (toplam 10
olacak sekilde) siraya gerektigi kadar
sekil daha ¢izin.
Birinciden farkl bir renkle boyayn.
Kag sekil daha gizdiginizi sayin.
Sayilarini ikinci kareye yazin.
Ayri bir sirada, iki siradaki toplam sekil
sayIsi| bagta belirtilen sayiya esit olacak
kadar daha sekil ¢izin.

10. Oncekilerden farkli bir renkle boyayin.

11. Ikinci siradaki sekilleri sayn.

12. Sayilarini bos kareye yazin.

13. Tum iglemleri matematiksel cimleyle

yazin (6rnege bakin).

agbrwd -~

© oo~

4 )

EXAMPLE:

N1z~ AR
7

\_ J

112|=(1|0+|2|= 1 + 2
onluklar birlikler
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DERS AKIS PLANI

Sinif: 1. Sinif

Ogrenme alani: Aritmetik

Ders: Matematik

Ders konusu: Basamak degeri: birlikler, onluklar ve rakamin konumu (11-20)
Ders tipi: Karma ders

Ozel beceriler: 20’ye kadar sayilari kavrama; birlik ve onluk.

DERSIN AMACI VE OPERASYONEL HEDEFLER

Ogrenciler rakam ile sayiyi ayirt eder; birlik ve onlugu anlar; 11-20 arasi sayilari okur, yazar ve onluk + birlik toplami
olarak gosterir.

O1: Rakam ile sayi arasindaki farki ayirt eder.

02: Birlik ve onluk kavramlarini anlar.

03: 11-20 arasi sayilari okur ve yazar.

04: 20’ye kadar sayilari onluk ve birliklerin toplami olarak ifade eder.

OGRETIM STRATEJisI

Yontem ve teknikler: Beyin firtinasi, gorsellestirme, soru-cevap, gosterip yaptirma, alistirma.
Ders arag-geregleri: Calisma kagidi, kalem, silgi, renkli kalem, sayma gubuklari.
Orgiitlenme bigimleri: C = tiim sinif, G = grup, B = bireysel

DERS AKISI (TABLO MODELI)

Yontem / orgiitlenme

1. Organizasyon - Hazirbulunugluk ve ev Hazirlik (C) 4 dk
odevi.

2. Dikkati cekme — Mantar/elma gorselleri. Beyin firtinasi (C) 5 dk
“Kag tane var?” ile sifir.

3. Hedefe yoneltme — 11-20 tanitimi, okunus, Anlatim (C) 5 dk
sayma, sozel problem.

4. On bilgi 01 0-9 rakam-sayi; 1-10 Soru-cevap (C, B) 5 dk
miktar egleme.

5. Kesif 02,03 10 birlik = 1 onluk. Gosterip yaptirma (C, B) 7 dk
6. Pekistirme 04 Calisma kagidi gorev Bireysel (B) 6 dk
2-3.

7. Kapanig 02-04 Matematik bayrak yarigi. | Oyun (G) 8 dk

Ev 6devi.
CALISMA KAGIDI

20’ye kadar sayilar (onluk ve birlikler)

Diizey 1




Rakam kadar daire boyama (0—-9). Sayiy! birlik toplami olarak gosterme.
Diizey 2

0-20 dikte. Birlik mavi, onluk kirmizi. Basamak tablosu.

Diizey 3

11-20 igin onluk+birlik ¢izimi. 10’a tamamlama ve iglem climlesi.

DEGERLENDIRME

¢ Rakam—sayi ayrimi.
® Onluk-birlik gruplama.

¢ 10’a tamamlama.
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Ogretmen Notlan

Smif: 1. sinif
Konu: Oriintiiler ve basit veri: say1 riintiileri, geometrik driintiiler, tablolar, piktogramlar veya basit grafikler

Ogrenme ciktisi:
Ogrenciler;

o kombinasyonlar1 taniyabilmeli ve dogru sirayla tekrarlayabilmeli,
o metinden bilgi ¢ikarabilmeli ve bu bilgileri tablo seklinde sunabilmeli,

o basit diyagramlardan bilgi okuyabilmeli ve bilgi ¢ikarabilmelidir.

Calisma kagitlar tasarlayan: Asociacia Dyslexia — Bulgaristan

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Osgrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

. Her ybnergeyi dikkatlice
okuyun.

. Her zincirin basindaki
oruntuyu inceleyin.

. Zinciri tamamlayin.

. Bir sonraki zincire
gecgcmeden dnce kontrol
etmeyi unutmayin.

Ogrenci
yonergeleri anlar
ve izler.
Orintuyd tanir
ve belirtilen
sirayi izleyerek
devam eder.
“Cift sayilar’
kavraminin
farkindadir.

e Ogretmen
gézlemler:

e Ogrenci
g6revi anladi
mi?

e Verilen
ornegi
dikkatlice
inceleyip
anlayabildi
mi?

e Yonergeleri
takip
edebiliyor
mu?

e Orlnthyl
taniyip
dogru
sekilde
tekrar
edebiliyor
veya devam
ettirebiliyor
mu?

e Bagimsiz
cahgabiliyor
mu, yoksa
ek
yonlendirme
ve yardima

o Kursun kalem

o Silgi

¢ Boya kalemleri
(kuru boya veya
kegeli kalemler)

e Calisma kagidi

Yonergeleri tek tek verin —
ogrenciler bir eylemi
tamamlamadan bir sonrakini
vermeyin.

Verilen drnegi birlikte
inceleyin ve 6grencilerle
tartisin.

Goreve baslamadan 6nce
tahtada birlikte birkag
benzer 6rnek yapabilirsiniz.
Gorevin tamamlanmasi igin
yeterli sure taniyin.
Zorlanan 6grencilere yardim
edin. Gerekirse yonergeleri
tekrarlayin ve yonlendirici
sorular sorun: “Serideki ilk
sekil nedir?”, “Hangi
sayllara ¢ift sayilar deriz?”
vb.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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ihtiyag
duyuyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

2

1.

Bu dizeyde g farkli gérev
vardir:

A/
Verilen 6rnegi dikkatlice
inceleyin.

. ifadeleri yazin ve her

cicegin degerini bulmak
icin hesaplayin.

B/

. Verilen 6érnegi dikkatlice

inceleyin.

. Gordugundizu

matematiksel bir ifadeyle
nasil ifade edeceginizi
disdnun.

. Sonucu yazin.

C/

. Resimli problemlere

dikkatlice bakin.

. Her cigege hangi sayinin

karsilik geldigini
bulmalisiniz.

. Nasil bulabileceginizi

dusdnin.

. Kontrol edin.

e Ogrenci
bilinmeyen
toplanani nasil
bulacagini bilir.

e Islemleri dogru
yapar.

e Sonucu dogru
yazar.

¢ Piktogrami ¢dzlp
matematiksel
ifade
olusturabilir.

e Gorevin
mantigini anlar.
¢ Her bilinmeyenin

degerini nasil
bulacagini dogru
degerlendirir.
¢ Kontrol
yapmayi
bilir.

Ogretmen

gozlemler:

e Ogrenci
yoénergeleri
anliyor mu?

o Gerekli
dikkat ve
konsantrasy
onu
surdurebiliyo
rmu?

e Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Bilinmeyen
toplanani
bulmayi
biliyor mu?

o Gorsel bilgiyi
matematikse
| ifadeyle
gostermeyi
biliyor mu?

e Mantiksal
akil
yuratebiliyor
mu?

e Kontrol
yapmayil
biliyor mu?

e Kursun kalem
° SiIgi
e Calisma kagidi

Ydnergeleri birer birer
verin; égrencilerin bir
adimi tamamlamasini
bekledikten sonra bir
sonraki adimin
ydnergesini verin.
Verilen 6rnegi birlikte
inceleyin ve
ogrencilerle tartigin.
Gorevi tamamlamalari
icin yeterli sire
taniyin.

Bir 6grenci gorevi
kendi basina
yapmakta
zorlaniyorsa,
kavramlari hatirlatin
veya yonlendirici
sorularla yardimci
olun: “Bir gigek arti
2’nin 4 ettigini
biliyorsan, cicek ka¢
olur?”, “2’nin Uzerine
kac eklersek 4 olur?”
vb.

Zorlanan 6grencilere
“arkadagindan yardim
isteme” firsati verin.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gériis ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajansi (SEDA) gbriislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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Diizey 3

Ogrenci icin yonerge

Beklenen cevap

Degerlendirme /
gozlem odagi

Malzemeler /
Kaynaklar

Yontemsel notlar

A/
1.Gorevi dikkatlice okuyun
2.Gorevden anladiginizi
tabloya yazin
3.Dikkatlice bakin
4.ifadeleri dikkatlice
okuyun ve tablodaki
verilerle karsilastirin
5.Her ifadenin yanina
“Dogru” veya “Yanlhsg”
isaretleyin.

B/
1. Diyagrami dikkatlice
inceleyin.
2.Her sutun, peri
bahcesindeki belirli bir
gicegin sayisini
goOstermektedir. Ciceklerin
sayisini belirledikten sonra
sayllar tabloya yazin.

Ogrenci gorev
metnini bagimsiz
okur;
Metinden gerekli
bilgiyi ¢ikarir ve
tabloya yazar.
ifadeleri anlar ve
hangilerinin
dogru,
hangilerinin
yanhs oldugunu
dogru belirler.
e Basit
diyagramlar
I okuyabilir
ve bilgileri
tabloya
aktarabilir.

Ogretmen
gozlemler:

e Ogrenci
yonergeleri
anliyor mu?

e Gerekli
dikkat ve
konsantrasyo
nu
stirdiirebiliy
or mu?

o Bagimsiz
calisabiliyor
mu?

e Bir metinden
bilgi
¢ikarabiliyor
mu?

e Metinden
elde ettigi
bilgileri
tabloya
dogru
sekilde
aktarabiliyor
mu?

e Hangi
ifadelerin

o Kursun kalem
o Silgi
e Boya
kalemleri
(kuru boya
veya keceli
kalemler)
e Calisma
kagidi

Ydnergeleri birer birer
verin; égrencilerin bir
adimi tamamlamasini
bekledikten sonra bir
sonraki adimin
yénergesini verin.

Her gorev igin verilen
ornegi birlikte inceleyin
ve ogrencilerle tartisin.
Ogrenciler géreve
baslamadan dnce
birkac 6rnegi birlikte
sozlu olarak yapin.
Ornegin: “Vlady’nin
buketinde 3 ¢uha
ciceqi, 1 kardelen ve 5
cigdem var.”
Ogrencilerden bu
bilgilerin tabloya nasil
aktarilacagini
gOstermelerini isteyin.
B gorevi i¢in
diyagramdaki bilgilerin
nasil okunacagini
aciklayin. Ornegin,
siniftaki kiz ve erkek
ogrencilerin sayisini
go6steren baska bir
diyagram sunun ve
diyagrami dgrencilerle
birlikte okuyun.

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak

zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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dogru, e Her gorevi
hangilerinin tamamlamalari igin
yanlis ogrencilere yeterli stre
oldugun tanyn.
dogru e Bir ogrenci gorevi
sekilde kendi basina
belirleyebili yapmakta zorlaniyorsa
N yoénlendirici sorularla

yormu: yardimci olun:

* Basit “Polly’nin buketinde
diyagramlari hangi gigcekler var?”,
okuyabiliyor “Bu bilgiyi grafigin
ve neresine yazacaksin?”
diyagramlar vb.
dan elde e Zorlanan égrencilere
ettigi “arkadagindan yardim
bilgileri isteme” firsati verin.
tabloya
aktarabiliyor
mu?

Yayin, Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ifade edilen gbriis ve diisiinceler yalmzca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Devlet Egitim Gelistirme Ajans1 (SEDA) gériislerini yansitmak
zorunda degildir. Avrupa Birligi veya SEDA bunlardan sorumlu tutulamaz.



Ad: Sinif:

Tarih:

Cicek Matematigi

Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. Her yonergeyi dikkatlice okuyun.

2. Her zincirin basindaki kaliba bakin.

Kursun kalem veya
tUkenmez kalem

3. Zinciri tamamlayn. i e Renkli kalemler veya kece
4. Bir sonraki zincire gegmeden 6nce kalemler

kontrol etmeyi unutmayn. e Silgi

Modele uyarak zinciri devam ettirin.

- L ElselRis s e st se st

2 Modele uyarak zinciri devam ettirin. Be careful about the colour of the
shapes.

3 Modele uyarak zinciri devam ettirin. Dikkatli olun — tiim sayilar gifttir.

Publication was funded by the European Union. Views and opinions expressed are howeverthose of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the
European Union or the State Education Development agency (SEDA). Neither the European Union nor SEDA can be held responsible for them.
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Ne yapmaliyim?

Malzemeler

1. Verilen 6rnegi dikkatlice inceleyin.
2. Her cicegin degerini bulmak igin ifade
edin ve hesaplayin.

B/
1. Verilen 6rnegdi dikkatlice inceleyin.
2. Gordugunuzu matematiksel ifadeyle nasil
yazacaginizi disdnun.
3. Sonucu yazin.

C/

1. Resimli problemleri dikkatlice inceleyin.

2. Her ¢igege hangi sayinin karsilik geldigini
bulmaniz gerekir.

3. Nasll bulabileceginizi disunin.

4. Dogru calisip ¢galismadiginizi kontrol
edin.

Kursun kalem veya
tikenmez kalem

Silgi
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C/Bak. Dusuin. Hesapla. Yaz.
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Diizey 3 Ne yapmaliyim? Malzemeler
A/ e Kursun kalem veya
1. Gorevi dikkatlice okuyun tlkenmez kalem
2.Gorevden anladiklarinizi tabloya e Silgi
doldurun e Renkli kalemler veya kece
3. Dikkatlice inceleyin kalemler

4.ifadeleri dikkatlice okuyun ve tablodaki
verilerle karsilastirin

5.Her ifadenin kargisina ,Evet* — dogru,
.Hayir —yanlis yazin.

B/

1. Diyagrama dikkatlice bakin.

2. Her sttun peri bahcesindeki belirli bir
cicegin sayisini gosterir.

3. Cicek sayilarini belirledikten sonra
sayllar tabloya yazin.

A/ Tony, Molly ve Nelly sevgili 6gretmenlerine bahar giceklerinden buket
vermeye karar verdi. Tony’nin buketinde 3 ¢cuha ¢i¢egi, 3 menekse ve 1
¢igdem vardi. Molly’nin buketinde 5 kardelen ve 4 ¢cigdem vardi. Nelly’'nin
buketinde 6 menekse, 1 kardelen ve 2 ¢cigdem vardi.

1/ Dikkatlice okuyun ve tabloyu tamamlayin:

cuha cicegi cigdem menekse kardelen

Tony
Molly
Nelly

2/ ifadeleri okuyun ve ,,Dogru“ veya ,Yanlis“ isaretleyin:

Dogru | Yanlis

Tony’nin buketinde 2 ¢guha ¢icedi, 3 menekse, 2 kardelen
ve bir ¢igdem (crocus) vardi.

Molly’nin buketinde 5 menekse, 4 ¢igdem vardi ve hi¢
kardelen yoktu.
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Miktar / Sayi
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Nelly’nin buketinde dort tur gigek de vardi.

Molly’nin buketinde diger iki cocugun buketlerinden
daha fazla cicek vardi.

Tony’nin buketinde hi¢ kardelen yoktu

B/ Diyagrama dikkatlice bakin ve tabloyu doldurun: Peri bah¢esinde
her tiirden kac ¢icek vardi?

Cicek Sayilari Grafigi

Leylak Gul Gallari Orkide

Cicek Sayi

% 3




